Aktivity

v hodinach anglického jazyka 1. stupné
zakladni skoly - ZAMERENO NA “YOUNG
LEARNERS",

1. Aktivni kruh
Cil: Opakovani aktivni slovni zasoby.

Pomducky: Micek, plySova hracka.

Popis: Zaci stoji v kruhu a po kruhu, napfi¢ kruhem &i v protisméru si pfedavaiji
micek (popf. jiny pfedmét) a zaroven odpovidaji na otazky ucitele nebo svych
spoluzakl. Mi¢ek muze libovolné ménit smér. To vede k neustalému udrzovani
pozornosti mezi zaky.
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2. Posun
Cil: Opakovani, upevnovani slovni zasoby.

Pomucky: Ctveregky, prouzek papiru.

Popis: Zaci (popf. ugitel)zapisi na &tveredek anglickou &i eskou podobu slovicka.
Polozi EtvereCek na lavici. Ten zUstava lezet na misté. Prouzek si rozdéli na 4-8
dilkd. Posunem mezi lavicemi piSi zaci opacnou podobu slovi¢ka na prouzek.
Zaroven si poznamenavaji, u koho dané slovi¢ko bylo. Ucitel poté &te jména zaku
a spravné odpovédi, tak dochazi k jednoduché kontrole. Odpovédi mohou Cist i
sami Zaci.
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3. Hadi
Cil: Upevnovani uCiva.

Pomucky: Archy papiru, pastelky, figurky, kostky.

Popis: Zaci si nakresli na vétsi format papiru hada. Do n&ho pisi &i vlepuiji
anglické otazky, slovicka Ci rébusy. Poté formou ,ClovéCe nezlob“ se hraji hru.

4. Skryvacky
Cil: Opakovani slovni zasoby.
Pomucky: Papir, tuzka.

Popis: Ucitel €i zak se snazi rozkladem slovi€ka na jednotliva pismena a jejich
promichanim skryt slovicko. Ostatni Zaci poté slovicka skladaji. Slovicka dale
mohou tvofit tajenku. Pro ztizeni Ukolu mizeme pfidat i pismena, ktera do slov
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5. Pisnicky
Cil: Obohaceni slovni zasoby, opakovani ¢i upevhovani uciva

Pomucky: Jednoduché nahravky anglickych pisnicek, papir, barevné pastelky,
nGzky, obrazky.

Popis: Détské pisni¢ky nemusi vést pouze k jejich poslechu & zp&vu. Z4ci si
formou dramatizace Ci vytvarného zpracovani snadnéji pamatuji slovni zasobu.

6. Mam, dam.
Cil: Upevnovani u€iva na zakladé memorovani.

Pomucky: Vicka od pet lahvi.

Popis: Zaci stoji v kruhu. Kazdy ma v ruce vi¢ko od pet lahve. Zak pfedava
pravou rukou vicko na levou dlan vedle stojiciho spoluzaka v rytmu slov mam-
dam. Po nauceni rytmu vyménime slova mam-dam za napf. anglické Cislovky,
dny v tydnu, abecedu....
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7. Hledame slova do textu.
Cil: Vyznam slov, slovosled.
Pomucky: Text s vynechanymi slovy, karticky s chybé&jicimi slovy.

Popis: Zaci maji u sebe text s vynechanymi slovy. Ta jsou rozmist&na kdekoli po
t¥id&. Zaci hledaji spravna slova do vynechanych mist. Pfed zadatkem aktivity
muUzeme nechat zaky odhadnout slova, ktera by do mezer mohla patfit. Do textu
muZeme zarover umistit slova= vetfelce, ktera tam nepatfi. Zaci je poté musi
vySkrtat.

8. Aktivity s ctverecky
Cil: Opakovani slovni zasoby, slovosled.
Pomuicky: Ctverecky.

Popis: Zaci si napisi slovitka z vét na &tverecky (1 slovo= 1 &tveredek).
Manipulaci s ¢tvereCky skladaji véty. Pfidanim slovicek tvofi zaporné véty Ci
otazky. Pro lepSi kontrolu muzete zvolit barevné &tverecky.

9. Domino
Cil: Opakovani slovni zasoby.
Pomdcky: Karti¢ky z tvrdSiho papiru, pastelky, fixy.

Popis: Zaci si vytvofi domino na opakovani uréitého okruhu slovni zasoby. Zak
ma zakladni fadu cca 8 spojeni, kterou muze skladat. Zaci mohou hrat domino i
ve skupinach nebo pfidat dalSi vlastni spojeni.
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10. Leporelo
Cil: Obohacovani slovni zasoby, opakovani uciva.

Pomacky: Sirsi pruhy papiru, pastelky, fixy, obrazky, nazky, lepidlo.

Popis: Zaci vytvareji leporela na uréité okruhy slovni zasoby. Leporela si vlepuiji
do sesitu. Ta poté slouzi k opakovani. Pokud nechame néktera pole leporela
prazdna, muzeme je postupné rozsifovat o dalsi slovni zasobu.
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Aktivity s s obrazky — tzv. flashcards — obrazky pfredmétu a €innosti nejlépe ve
formatu A5 jsou Casto k dispozici k jednotlivym sadam u€ebnic. Mizeme téz
doporucit obrazky z www.mes-english.net , které jsou pro ucitele volné ke stazeni.

11. Dalekohled
Cil: Prezentace a pasivni procvi€eni slovni zasoby
Pomucky: Flashcards, magnety, ¢i snimatelna lepici hmota — napf. Tack-it

Popis: 5-6 obrazkl reprezentujicich nova slovi¢ka rozmistime po obvodu tfidy,
soucasné ukazujeme a vyslovujeme nova slova, slova opakujeme nékolikrat. Poté
naznacime zakum, aby si ze svych rukou utvofili kukatko, ¢i dalekohled, kterym Zaci
musi nalézt slovo, které vyslovime. Pfi této aktivité Zaci nemluvi, podle jejich pohybu
pozname, zda sluchové identifikuji slovo a dokazi ho pfifadit k obrazku. Nova slova
muUzeme postupné zapojovat do vét. Can you see an elephant? | like spiders. Tim
podporujeme poslechové dovednosti.

12. Piano
Cil: Prezentace Ci procvi€ovani slovni zasoby.

Pomducky: Flashcards

Popis: Nejprve predstavime, Ci pfipomeneme slovicka symbolizovana obrazky na
flashcards. Potom vyvolame nékolik déti k tabuli. Ty stoji Celem ke tfidé, drzi obrazky
a predstavuji klavesy piana. UCitel za nimi predstavuje klaviristu, ktery dotykem
.hraje“ na klavesy. Déti s obrazky reaguji na dotek slovem, tfida kontroluje. V dalsi
fazi, déti s obrazky miI¢i a zbytek tfidy reaguje. UCitele v roli klaviristy samoziejmé
muze zastupovat zak.

Funded by the

ZAKLADNI $KOLA Erasmus+ Programme
HABRMANOVA =
HRADEC KRALOVE of the European Union




13. Flash
Cil: Procvi€eni slovni zasoby
Pomdcky: Flashcards

Popis: Jednoducha aktivita s obrazkovymi kartami. Kartu drzime mezi palci a
ukazovaky tak, aby ji Zaci nevidéli. Oto¢ime ji tam i zpatky co nejrychleiji (,in a flash®).
Zaci hadaiji co bylo na obrazku.

14. Slowly, slowly.
Cil: Procvi€eni slovni zasoby
Pomucky: Flashcards

Popis: Jednoducha aktivita s obrazkovymi kartami. Kartu zakryjeme Ctvrtkou a
velmi pomalu odkryvame posunovanim ctvrtky. Déti hadaiji, co je na obrazku

15. Hadej kdo

Cil: ProcviCovani slovni zasoby. ProcviCovani slovni zasoby ve vétach a dril
jednoduché gramatiky a dialogu.

Pomdcky: Flashcards

Popis: Nejprve ukazujeme 5-6 obrazku, déti se hlasi a odpovidaji, co je na
obrazku. Kdo odpovi spravné dostane obrazek do ruky a jde s nim k tabuli, déti se
stavi do fady Celem ke tfidé. NaznaCime détem, aby svuj obrazek zakryly, pro ztizeni
muUzeme déti v fadé promichat, ¢i je nechat, aby si obrazky vyménily mezi sebou.
Potom zaci ze tfidy hadaji, kdo ma ktery obrazek. Pro procviceni pouZiti slov ve
vétach pfedvedeme modelovy dialog.

PF. Laura, have you got an apple? Yes, | have. / No | haven't.
Is it an apple? Yes, itis. / No, itisn't.
Predstavuji-li obrazky slovesa, mizeme je pouzivat pro dialogy typu napf.
Can you swim? Yes, | can. / No, | can't.
Are you swimming? Yes, | am. / No, I'm not.

Kdo uhadne spravné, pfevezme obrazek, opét ho skryje a jde k tabuli.
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16. Repeat if it is true
Cil: ProcviCovani slovni zasoby a poslechu
Pomdcky: Flashcards, lepici hmota
Popis: Na tabuli umistime sadu obrazkovych karet. Ukazujeme na né a
déti slovo zopakuiji jen v pfipadé, ze uclitel fika spravny nazev obrazku. Hru
muazeme ztizit tim, Ze fikame celé véty. (Napf. It is a green bus.)
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17. Ticha posta — Chinese whispers
Cil: Prezentace Ci procvi€ovani slovni zasoby.
Pomucky: Flashcards, magnety ¢i lepici hmota

Popis: Na tabuli rozmistime obrazky reprezentujici slovni zasobu. Tfidu rozdélime
do dvou tymu, které se sefadi do fronty za sebou. Ucitel détem, které jsou posledni
v fadé Septem sdéli vétu. Napf. She is riding a bike. Déti Septem pfedavaji informaci.
Dité nejblize k tabuli, ke kterému informace dorazi, bézi pro odpovidajici obrazek,
je-li spravny, ziskava bod pro tym.

Hru Ize obménit tak, Ze na tabuli nejsou Zadné obrazky, naopak prvnimu v fadé tajné
ukazeme obrazek, tym Septem pfedava jeho anglicky nazev a posledni z tymu bézi
dané slovo napsat na tabuli.

1LY
'_l_'.’.': >
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18. Co chybi
Cil: ProcviCovani slovni zasoby

Pomucky: Flashcards a lepici hmota

Popis: Na tabuli umistujeme obrazky a jiz pfi této Cinnosti nechame déti
fikat pfislusna slova. Potom déti nechame zavfit oci a néktery obrazek (&i vice
obrazku) odstranime. Déti oteviou oCi a musi uhodnout, co chybi. Obménit hru
mulzeme tak, ze rozdélime déti do skupinek, odstranime vice slov a nechame
déti chybéjici slova napsat. Vyhraje skupina se spravné napsanymi slovy —
déti se tak dobie soustredi na spelling.

Funded by the

“m“m ZAKLADN{ §KOLA Erasmus+ Programme

HABRMANOVA =
HRADEC KRALOVE of the European Union




19. Running dictation — béhaci diktat.

Cil: ProcviCovani slovni zasoby a jednoduchych vét.
Pomucky: Flashcards, karty se jmény, lepici hmota, papir nebo pracovni
list, podle typu procvi€ovani.

Po sténach tfidy, €i na chodbu, rozmistime nékolik obrazkud, ke kterym
vzdy pfidame jméno. (Pokud chceme pracovat ve tfidé, je dobré, aby jména
byla drobnym pismem, aby nebyla Citelna z lavice, kontrolu usnadni, budou-li
jména ocislovana.)

Zaky rozdélime do dvojic. Jeden z paru jde zjistit informaci, kterou nadiktuje
druhému k zapisu. Po kazdé vété se vymeni.

Diktovat Ize kladné véty na papir. (Anna likes apples., Peter likes bananas....)
Nebo Ize vyzadovat po détech kratky dialog a odpovédi zapisovat do
pracovniho listu. (Prvni ze dvojice se zepta: ,Does Anna like apples?“ Druhy
najde jméno Anny, u kterého je napf. obrazek tfesni a pfibéhne s odpovédi:
No, she doesn’t. She likes cherries.)

Annha i : x cherries
Peter {!
John 4 SEONR

T

= ﬂ!\g.?f

20. Flashcard bingo
Cil: Procvi€ovani slovni zasoby
Pomicky:

Popis: Na tabuli nalepime 15 obrazk(. Déti si do seSitl nakresli tabulku
na bingo - 2x3 poli¢ka a zapiSi slovy 6 nazva karet, kazdy dle vlastniho vybéru
(dbame na spelling). Z tabule v nahodném pofadi odstranujeme obrazky, déti
si ze svych tabulek odskrtavaji vyfazena slova. Zak, ktery odskrta vdech Sest
policek ve svém sesité jako prvni ma BINGO a vyhrava.
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21. Pojd bliz
Cil: Procvi€eni slovni zasoby a tvorby jednoduchych otazek
Popis:

Déti si vyberou roli zvifete a postavi se do jedné fady proti uciteli (¢i jednomu
zakovi), ktery se pta: ,Are you big?“ ,Have you got four legs?“ ...

Pokud zak s roli zvifete odpovida kladné (,Yes, | am.“ ,Yes, | have..."....),
postoupi o krok bliz k uciteli.

22. Popis a nakresli

Cil: Opakovani predloZzek mista a vazby there is/are.
Pomdcky: Papir, pastelky

Popis:

Déti si nakresli jednoduchy obrazek a potom ho diktuji sousedovi nebo celé tfidé.
Pak si obrazky porovnaiji.

23. Lidské pexeso
Cil: Opakovani slovni zasoby

Pomdcky: Dvojice obrazku tykajici se jednoho tématu, napf, pocasi, rodina,
zvirata,..

Popis:

Ucitel rozda dvojice obrazkd mezi zaky, dva zaci stoji pfed nimi a pomoci otazek
hledaji dvojice. Napf: ,What's the weather like?* Déti odpovidaji podle obrazku:
»t’s raining.”, ,It's sunny.“ Pokud nejsou odpovédi stejné pokracuje druhy hrac,
pokud se odpovédi shodnou, prvni hrac€ v kladeni otazek pokracuje.
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24. Modelina
Cil: Upevnovani slovni zasoby
Pomucky: Zaféliované obrazky obli¢eje, modelina

Postup: Déti podle diktatu ucCitele domodelovavaji ¢asti obliceje.

QO

25. Label picture

Cil: Opakovani slovni zasoby
Pomducky: Ruzné velké obrazky, plakaty, ¢tvereCky papiru, tuzka

Postup: Déti dostanou do skupinek po 3 — 4 Zacich jeden obrazek/plakat. Na
CtvereCky piSi co nejvice pojmul a pokladaji na konkrétni misto na obrazku.

Pokud mame lepici papirky, mizeme polepovat ¢lovéka.
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26. Vytvor si své monstrum
Cil: Opakovani slovni zasoby
Pomucky: Kostka
Popis: Na tabuli nakreslime hlavu a télo a Cisla od 1 do 6. Kazdému Cislu
pfipiSeme casti téla. 1 — eye, 2 — mouth... Potom si déti ve dvojicich nakresli
na papir hlavu a télo a hazi kostkou, hodi- li 1 nakresli oko. Po urcité dobé hru
skonCime a déti popisi svoje monstra.

27. Vymén si misto
Cil: Upevnovani slovni zasoby a tvorby otazek
Pom0cky: Zidle
Popis:
Z4ci se posadi do kruhu a jeden Zak stoji uvnitf kruhu. Stojici Zak polozi
otazku, napf. Have you got a brother? Sedici Zzaci, ktefi odpovi kladné: ,Yes, |
have.“, se postavi a vyméni si mista. Stojici Zak se také snazi posadit. Na
jednoho zZaka zidle nezbyde a tak vytvafi otazku on.

28. Kdo je rychlejsi

Cil: Opakovani slovni zasoby

Pomducky: nakopirované obrazky, pastelky
Popis:

Do dvojic nakopirujeme obrazky na téma, které potfebujeme zopakovat, napf. ¢as
pFitomny pribéhovy:
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Kazdy zak ma jinou pastelku a ucitel na preskacku fika véty z obrazku, napf. ,She
is swimming.“ Déti musi co nejdfive dany jev v obrazku najit a zakrouzkovat. Na
konci hry si kazdy spocCita krouzky své barvy.

29. Cteni s vymazavanim textu
Cil: ProcviCovani Cteni, vyslovnosti, paméti i slovni zasoby
Pomucky: Text na tabuli (nejlépe interaktivni)
Popis:
Cela tfida si precte kratky ¢lanek na tabuli, potom ucitel néktera slova vymaze
a zaci znovu Ctou. Po té ucitel zase néjaka slova smaze a déti zase Ctou. Tak
se pokraCuje az do té doby, kdy je cely text smazan a déti jej umi zpaméti.

30. Simon Fika
Cil: ProcviCovani pokynu a slovni zasoby
Popis:

Zak &i ugitel pred tabuli dava tfidé povely, napf. ,Touch your nose.” , nebo ,Simon
says, touch your nose.” Pokud je povel bez slov Simon says, Zaci nesmi zareagovat,
pokud Feknou povel se slovy ,Simon says“ zareagovat musi. Pokud tak neucini,
vypadavaji ze hry.

31. Barevné kvarteto — Happy colour families

Cil: opakovani €isel 1 — 10, barev

Have you got...? Yes, | have. Here you are. No, sorry. | haven't.

Pomlcky: zvétSena kopie Barevného kvarteta pro demonstraci

kopie Barevného kvarteta pro kazdého zaka, pastelky, nuzky

Postup:

1. Pfipomenuti Cisel 1 — 10.

2. ProcviCeni barev, které déti znaji - What colour is it?

3. Kazdy zak dostane kopii prac. listu a dle instrukci vybarvuji, rozstfihaji
Colour number one brown. Colour number two green....

4. Kvarteto hrajeme ve skupinach po 4.Have you got a red card, please? Yes, |
have. Here you are. No, sorry. | haven't.
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Happy colour families
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32.Poslouchej a vybarvuj zvifata — Listen and colour animals

Cil: opakovani slovni zasoby
Pfidavna jména — big, small, fat, thin, happy, sad, long, short, young, old
Zvirata — cat, dog, fish, monkey, snake

Barvy

Pomucky: kopie pracovniho listu pro kazdého zaka, pastelky

Postup:

1. Pfipomenuti nazvu zvirat.
2. Procvi€eni pomoci pantomimy pfidavnych jmen se vSemi détmi.
3. Daéti si vybarvi dle svého vrchni ¢ast prac. listu a zkusi popsat — The old

monkey is grey...
4. Rozdélime déti do dvojic, sedic proti sobé. Nesmi si vidét vzajemné do
obrazkul. A dle popisu vybarvuji spodni ¢ast prac. listu.
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Listen and colour.

Colour your pictures.

Describe your pictures.
The old monkey is grey.

Listen to your partner and colour the pictures.
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33.Spojovani dle abecedy — Alphadots
Cil: procvieni pismen abecedy
Pomucky: kopie pracovniho listu pro kazdého zaka

Postup:
1. Pfipomenuti abecedy.

2. Déti si vzajemné ve dvoijicich hlaskuji a spojuji pismena v obrazek.

Funded by the

ZAKLADN{ KOLA Erasmus+ Programme
HABRMANOVA

HRADEC KRALOVE of the European Union




M\ H -
: /ﬁ.\\ Dictate:

[/L% r-h-x-i=f-e-c-0-t-y~-s-d-w-a-b-m=-j-g-l-z-p-u-k-n-v-r
Listen and draw.
L . A
L]
o d
n
b2 ow b b
[ ] L C o ®
a
0 ( ?/ uwo,
, ————
m _J L J k
L l 9 S lo
[ ] L]
¢ e
\ fox
o e 7
It's P
}( .........................................................................................................
I_D\ Dictate:
,_Di p-f-g-l-m=j-0-b=-n-w-h-y-c-t-v-d-a-u-r-e-k=-i-s-x-z-p
Listen and draw. W b
e ®
s )
L]

Funded by the

HHhH” ZAKLADNI $KOLA Erasmus+ Programme
HABRMANOVA

HRADEC KRALOVE of the European Union




34. PIna krabice — Feely box

Cil: procvi€eni slovni zasoby, prace ve 4 skupinach

Podstatna jména — apple, bag, ball, banana, boat, book, box, calculator, car, CD,
chair,

cup, doll, duck, egg, elephant, eraser, lion, pen, pencil, photo, plane, ruler,
sharpener,

shoe, snake, spider, table, telephone, train, T-shirt, watt

Pomucky: kopie prac. listu Feely box pro kazdou skupinu, tuzka, vétsi papirova
krabice (cca

60x40x40 cm) s vikem, 10 skute¢nych véci z pracovniho listu (mohou byt
hracky),

Flashcards s vécmi na prac. listu (staci zvétsit obrazky z prac. listu)

Postup:
1. Déti rozdélime do 4 skupin, kazda skupina ma svuj prac. list.

2. V papirové krabici vystfihame z kazdé strany dva otvory tak akorat na protazeni
rukou.

3. Do krabice dame 10 skutecnych véci ¢i malych hra¢ek vyobrazenych na prac.
listu. Krabici zalepime.

4. Pomoci Flashcards pfipomeneme slovni zasobu.
5. Kazda skupina stoji za jednou stranou krabice, ktera je pfistupna ze vSech stran.
6. Posledni ve skupiné ma prac. list a tuzku.

7. Prvni ve skupiné zkousi po hmatu poznat néjaky predmét v krabici. Jakmile pozna,
co drzi, tichou postou posle poslednimu Clenu odpovéd. Ten oznacCi dany obrazek a
pfemisti se dopfedu ke krabici. Hra pokraCuje dokud skupinka ma oznaceno vSech
10 predméta.
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Tick # the boxes.
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35. Hra s Cisly 1 — 12 — The Number Game
Cil: upevnéni slovni zasoby Cisel 1 — 12

Pomlcky: sada Cislic a nazvu 1 — 12 pro kazdého Zzaka

Postup:

1. Z&ci sami rovnaji &isla vzestupné& na lavici. Spoleéna kontrola.

2. Karty zamichaji, daji ruce za zada a po odstartovani soutézi, kdo dfive vSe sefadi
spravneé k sobé.

3. Obména — pouziji pouze slovni karty.

4. Obména - hraje se ve dvojicich — jeden sklada, druhy kontroluje. Nebo jeden bere
tajné 1 kartu, druhy zjistuje, ktera zmizela.

36. Hra s barvami — The Colour Game
Cil: upevnéni slovni zasoby
Pomlcky: 2x sada barevnych karet, které chceme procvicit

Postup:

1. 2 tymy stoji za sebou v fadach.

2. Na zemi pfed kazdym tymem je sada barevnych karet.

3. UCitel fekne — It is red. — a prvni z kazdého tymu soutézi, kdo dfive zvedne
pfisluSnou barvu.

4. SoutézZici se zafadi na konec fady a vSe se opakuje.

37. Podivej, co mame! — Look what we ve got!

Cil: komunikacni procvi¢eni otazky Have you got a ...? a kratké odpovédi
hracky — ball, bike, car, doll, kite

Pomucky: kopie prac. listu pro kazdého zaka
Flashcards — ball, bike, car, doll, kite

Postup:

1. Spole¢né procviCeni otazky — Have you got a ...? a kratké odpovédi.

2. Rozdélime déti do skupinek po péti a rozdame kazdému prac. list.

Déti se samostatné ptaji svych kamaradu a zaznamenavaji si odpovédi.

3. Poté doplni do cviceni 2 zjisténé informace o celé skupiné a ve cviceni 3
barevné zaznamenaiji do grafu vysledek zjisténi.
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Look what we've got!

1 Ask questions and write the answers: v Yes X No.

Have you got a ..? name name name name | name

ball

car

bike

kite

doll

2 Complete these sentences.

Inmygroup —__ of us have/has got a ball.
In my group —_ of us have/has got
Inmygroup ______ of us
In my group
In my group
3 Colour the chart.
6
5
4
3
2
1
aball | acar | abike | akite | adoll
yellow | blue green red orange
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Prohlaseni o vylou€eni pravni odpovédnosti

Tento material vznikl za pouziti materialt a technik ziskanych v kurzech dalSiho
vzdélavani ugitell v projektu Zaméfeno na ,Young learners® ktery byl realizovan

za finan¢ni podpory Evropské unie. Za obsah publikaci (sdéleni) odpovida vyluéné
autor.Tento material slouzi pouze ke vzdélavacim ucelim a je uréen
k nekomerénimu pouziti. Publikace (sdéleni) nereprezentuji nazory Evropské komise
a Evropska komise neodpovida za pouziti informaci, jez jsou jejich obsahem
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