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Tato publikace vznikla na Zékladni $kole Habrmanova v Hradci Kralové jako jeden z vystupl programu
Erasmus+ realizovaného v ramci Skolni akreditace. Pfedstavuje soubor konkrétnich priklad{
pedagogické praxe uciteld, ktefi byli v projektovém obdobi 2024 zapojeni do vzdélavacich aktivit a
kurz( financovanych Evropskou unii. Ziskané poznatky, zkusenosti a inspirace z téchto mobilit
postupné prendseji do vlastni vyuky a sdileji je se svymi kolegy.

Jednotlivé pfispévky tvofiinspirativni blok ukazek, jak Ize smyslupIné vyuZivat digitdini ndstroje,
umélou inteligenci, interaktivni aplikace i kreativni online prostredi napfi¢ pfedméty a rocniky.
Publikace tak doklada, Ze ucast v kurzech hrazenych z prostfedk( Evropské unie ma pfimy dopad na
kvalitu vyuky a pfinasi konkrétni podnéty pro kazdodenni pedagogickou praci. Jejim cilem je sdilet
dobrou praxi, inspirovat dalsi ucitele a podpofit rozvoj digitdlnich kompetenci ve skole.
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Petra PospiSilova

TEMA:

LINEARNI FUNKCE
PREDPIS FUNKCE, TABULKA, GRAF FUNKCE — PROCVICOVANI V APLIKACI ,UMIMETO*

POUZITI: Prohlubovani a upevfiovéni u¢iva opakujicimi se Glohami a gradujicimi Glohami
Popis:

Z4ci vyuzili aplikaci UMIMETO k procvi¢ovani tvorby predpisu funkce, tabulky a grafu funkce. Vyhodou
je diferenciace ukoll pro Zaky se specifickymi potfebami s moZnosti volby obtiZznosti Ukold. Ucitel
muze on-line sledovat postup zakd, v ¢em chybuiji, k jakym typlm priklad( je treba se vracet a pruzné
tak reagovat na jejich potfeby. Soucasné jsme vyuZili moZnost poufZiti tisténého pracovniho listu a dale
s nim pracovali.

Ucivem pak Ize navazat na rozeznavani vlastnosti funkci. Zvla$té je pak dileZita ndvaznost na SS.
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Petra PospiSilova
TEMA:

ZIMN[ OLYMPIJSKE HRY — SVEDSKO

POUZIT(: Aplikace Gamma
Popis:

Z4ci vyuzili aplikaci Gamma ke tvorbé prezentace o Svédsku. V aplikaci pracovali s generovanym
obsahem Al. DlleZitou soucasti prace s aplikaci je presné kladeni prompt tak, aby byl vysledek co
nejlepsi. Zaroven je tfeba provadét ovérovani zdrojl a pravdivosti pouZitych faktd. Soucasti prace byla
tvorba Ukold pro ostatni skupiny na projektovém dni. Ukoly se zahrnovaly dvé roviny — praktické
(curling adaptovany do tfidniho prostoru) a teoretické ¢asti (spojovani vyrazl spojenych se Svédskou
kulturou).

Aplikace Gamma je vyuzitelna k tvorbé prezentaci napfi¢ predméty, nevyhodou je omezené bezplatné
VyuZziti.
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Petra PospiSilova

TEMA:

DELITELNOST PRIROZENYCH CISEL

POUZITI: Khanmigo Tools — tvorba v aplikaci Blooket
Popis:

Aplikaci jsem vyuZila pro tvorbu hry pomoci Blooket generdtoru na opakovani a upevriovani znak(
délitelnosti prirozenych &isel. Zaci si pak zvolili jejich oblibeny méd , Cryptohack”. Zaci musi prokazat
nejen znalosti o daném tématu, ale i pouZziti strategie pfi hrani hry. Hra se hraje omezeny cas, ktery lze
nastavit, po odehrani je mozné zobrazit report o spravné ¢i chybné zodpovézenych otazkach a
vyhodnotit tak zvladnuti uciva v ramci tridy.

Ucivem pak Ize navdzat na prvocisla a Cisla sloZena.
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Katerina Dvorackova

TEMA:

PROJEKTY — PAPRSKOPLOUTVE RYBY

POUZITI: ChatGPT, Canva
Popis:

Z4ci vyuzili program ChatGPT k zisku informaci, které nasledné vyuzili na poster, ktery délali
v programu Canva. Cilem bylo naucit se kriticky myslet nad informacemi a dat, které ndm preda
ChatGPT a nasledné vyuZiti v tvorbé posteru ktery museli prezentovat pfed svymi spoluzak

Ukazky vystup:
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« Byla diouho povalovana za vyhynulou - t2v. 2yci fosdie

o Objovili i u pobfedi jiini Alrky

« Je to kriticky ohvoleny drub - obchod 5 jejim masem je zakazan
* Je poslednim Fijicim zastupoe lalokoploutvych ryb

o V pruméru na délos méfi 1.5 - 2 metry

o Ma zavality tvar 1#4a a modreé Supiny

« Jo to drava ryba

* Jeg polravu tvofi mensi ryby a hlavonoZci

« Je vejcolivoroda

Infwrmsace

Milize 5it pies ¥ a2 100 let, o2 je na rybu necbvykde doubo.
Pobvytraie s po dné 1k, 20 to piipoming chiz
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Katerina Dvorackova

TEMA:

PROJEKTY — PREZENTACE V PROGRAMU GAMA.AI

POUZITI: ChatGPT, Gama.Al
Popis:

Gama je velmi rychly nastroj na tvorbu prezentaci, do kterého se da vlozit vybrany text nebo nechat

vSe generovat véetné obrazk(. Prezentace jsou na pohled velmi atraktivni a poutavé. Daji se nastavit
ve vzhledu jak u pisma, tak stylu nebo i obrdzk(. Presto se nékteré informace vyskytuji s chybami a je
proto potfeba informace ovérit.

Z4ci vyuzili program ChatGPT k zisku informaci, které nasledné vyuzily do zadani podklad( v programu
Gama.Al, kde méli za ukol tvofit prezentaci. Cilem bylo naucit se kriticky myslet nad informacemi a
daty, které ndm preda ChatGPT a ndsledné vyuZiti v tvorbé plakatu ktery museli prezentovat pred
svymi spoluzak. Prezentaci museli nastavovat tak aby odpovidala potfebnym parametriim — reélné
obrazky, pouzivani slovnich spojeni, kterym rozumi zak 7. ro¢niku (Chat GPT pouZziva obrovské
mnozstvi védeckych pojmu). Prezentaci museli pribézné dopliovat o rizné informace, které museli
dohledavat, jelikoZ jim Al ndstroje neposkytly veSkeré souvislosti nebo daly chybné informace.

, , . T!.
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Katerina Dvorackova

TEMA:

PROJEKTY — VOLBA TRIDNI PISNICKY

POUZITI: ChatGPT, SUNO. Al
Popis:

V ramci tfidnické hodiny si Zaci 6. rocniku zkusili vytvofit tfidni pisnicku. Pisnicku tvofili pomoci aplikace
SUNO Al, do které zadali vygenerovany text z ChatGPT. Do ChatGPT napsali charakteristiku tfidy a
informace, které by se mély v textu objevit.

Aplikace SUNO Al, do které zadali vygenerovany text z ChatGPT. Do ChatGPT napsali charakteristiku
tridy a informace, které by se mély v textu objevit.

Text umi generovat i samotné SUNO, bohuZel v§ak neumi dobfe pracovat s ¢estinou, a proto jsme pro
generovani textu zvolili ChatGPT.

Pro generovani textu jsme proto zvolili pravé ChatGPT.

V aplikaci SUNO Al je mozné zvolit si rytmus, tempo a styl dle vlastni volby. Bez registrace je mozné
vyuzivat pouze nékteré vygenerované pisné, protoze nékteré jsou zamcené a lze si je pouze
poslechnout.

VyuZivat Ize pouze nékteré vygenerované pisné, protoze nékteré jsou zamcené a pisen je mozné si jen
poslechnout.

Poslechnout.

V hodiné jsme si vybranou pisen z kazdé skupiny poslechli a spolecné vybrali tu, kterou se v hodinach
hudebni vychovy nauci jako tfidni spolec¢ny song.

Hudebni vychovy naudi jako tfidni spole¢ny song.
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Lucie Jancarkova
APLIKACE: Blooket
VYUZITT:

PROCVICENI UCIVA, ROZSIREN/ VEDOMOSTI A ZNALOSTI, ROZVOJ DIGITALNICH
KOMPETENCI

Popis:

Blooket je interaktivni vyukova aplikace, ve které je mozné tvofit a hrat zabavné kvizy v réznych
hernich rezimech. Kvizy mohou Z4ci hrat samostatné nebo ve skupinach, coz rozviji spolupraci a
komunikaci. Otazky se zobrazuji na hlavni obrazovce a hraci odpovidaji ze svych zafizeni. Za spravné
odpovédi ziskavaji body nebo herni odmény podle zvoleného rezimu hry. Oproti jinym podobnym
aplikacim nabizi Blooket i herni rezimy, ve kterych si mohou hraci navzajem krast body nebo ziskdvat
bonusy, coZ déti ¢asto vice motivuje a Cini aktivitu zdbavnéjsi.

Aktivita:

V aplikaci Blooket jsme spole¢né s détmi vytvofili kviz zaméfeny na vyjmenovana slova a informace o
krtkovi. Aktivita navazovala na aktualné probirané ucivo. Nejprve jsme spolecné brainstormovali
otazky a nasledné je vloZili do aplikace. Cast kvizu byla zaméFena na procvi¢ovani vyjmenovanych slov
a druha cast vychazela z hodiny ¢teni, ve které déti pracovaly s ¢lankem o krtkovi. Po precteni textu si
déti formou hry ovérovaly, co si z &ldnku zapamatovaly. Zaci hrali ve skupinach a soutéZili mezi sebou
ve spravnych odpovédich.

Rizika a nevyhody:

Pfi slabém internetovém pfipojeni mlze dochazet k odpojovani zafizeni nebo zpomaleni hry, coz
narusuje plynuly prabéh aktivity. Nékteré déti se také mohou vice soustfedit na soutéZzeni nez na

samotné procviceni uciva.

-
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Lucie Jancarkova
APLIKACE: Suno Al

VYUZITI:

PROCVICENI DIGITALNICH KOMPETENCI, KREATIVNI TVORBA HUDBY, ROZVOJ HUDEBNI
PREDSTAVIVOSTI A PRACE S UMELOU INTELIGENCI

Popis:

Suno Al je nastroj, ve kterém Ize pomoci umélé inteligence tvofit hudbu podle textového zadani.
UZivatel napiSe téma, styl nebo néladu skladby a aplikace mu na zakladé toho vygeneruje hudbu, ¢asto
i se zpévem. Zaci si tak mohou vyzkouset praci s umélou inteligenci a zaroveri rozvijet svou kreativitu a
hudebni predstavivost.

Aktivita:

Ve vyuce jsme pracovali ve skupinach. Ukolem #3kG bylo vymyslet vlastni pisni¢ku na zadané téma,
napriklad skola, pratelstvi nebo ro¢ni obdobi. Nejprve si spolecné pripravili text nebo klicova slova,
ktera vystihovala jejich ndpad. Tyto podklady nasledné zadali do Suno Al a nechali si vygenerovat
hudebni skladbu. V zavéru hodiny si vSechny vystupy spolecné poslechli a porovnali mezi sebou.

Rizika a nevyhody:

Nevyhodou je, Ze aplikace tvofi skladby vyhradné v anglictiné a v jinych jazycich nefunguje pfilis dobre.
Dalsi nevyhodou je, Ze vystupy ne vidy presné odpovidaji zadani, takZe je nékdy potieba vice pokus(,
nez vznikne pozadovany vysledek.
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Lucie Jancarkova
APLIKACE: Khan Academy

VYUZITI:

PROCVICENI UCIVA, OPAKOVANI MATEMATICKE LATKY, ROZVOJ DIGITALNICH KOMPETENCI

Popis:

Khan Academy je vzdélavaci aplikace a online platforma, ktera nabizi interaktivni procvi¢ovani uciva,
vyukova videa a automaticky generované Ukoly a testy. UCitel mlze snadno vytvofit nebo nechat
vygenerovat procviovaci test podle aktudlné probirané latky. Zaci nasledné pracuji samostatné na
svych zafizenich (mobilni telefony, tablety, notebooky apod.) a ihned ziskdvaji zpétnou vazbu ke
spravnosti odpovédi. Aplikace umoznuje individualni tempo prace a podporuje samostatnost pfi uceni.

Aktivita:

V aplikaci Khan Academy jsem si nechala vygenerovat test z matematiky zaméfeny na aktualné
probirané ucivo. Test obsahoval riizné typy ptiklad na procviceni latky, kterou jsme pravé probirali v
hodinach. Nasledné déti pracovaly samostatné na svych zafizenich a vyplfiovaly jednotlivé Ukoly. Po
kazdé odpovédi ziskavaly okamZitou zpétnou vazbu, diky které si mohly své chyby opravit a Iépe
porozumét spravnému postupu. Aktivita slouzila predevsim k procvi¢eni a upevnéni matematickych
znalosti zdbavnou a interaktivni formou.

Rizika a nevyhody:

Pfi slabém internetovém pripojeni mlze dochazet ke zpomaleni aplikace nebo problémim s nacitanim
Uloh. Nékteré déti mohou mit také tendenci hadat odpovédi bez hlubsiho premysleni nad postupem
feseni. Nevyhodou mUze byt i rozdilné pracovni tempo 7akd, kdy rychlejsi déti dokonci aktivitu dfive
nez ostatni.
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Jitka Landrova

QUICK, DRAW!

Popis: Quick, draw! je online hra vytvorena spole¢nosti Google. Hrac dostane zadani urcitého
predmétu nebo pojmu (napfiklad ,cat”, ,,sun” nebo ,tree”) a ma 20 sekund na to, aby jej nakreslil.
Uméld inteligence se béhem kresleni snazi poznat, co obrazek predstavuje.

(on o newrol network (eam to recognize doodfing?

Help teach it by adding your drawings to the
. shared publicly to help with
machine learning research

Well drown/ Draw

Our neural ret figured out 5 of your doodles. [ ]
But Ut sew sosething eles in the other |
Select one tu see what Lt sam, and sisit the gatp 10 ses 38 million '
drawings =ade by uther real pecple on the intermet.

- " in under 20 seconds
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Well drown!

Qur seural net figured out & of your deodles.
Select one to see how 1t figured it cut, and visit the data to see 58
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33 >££§%> ﬂ in under 20 Seconds
| =
A = 3
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VyutZiti: pfi opakovani slovni zasoby, jako warm-up aktivitu na zac¢atku hodiny, pfi praci ve dvojicich
nebo skupindach, k procviceni rliznych témat, k rozvoji porozuméni anglickym sloviim.

PFinos aktivity: zvySend motivace Zakd k prdci, aktivni zapojeni do vyuky, rozvijeni kreativity a rychlého
mysleni, zabavné procvicovani slovni zasoby v anglicting, zpestreni hodin anglického jazyka,
vyuzitelnost v 3. — 9. ro¢niku

Vyhody pro Zaky: hra je zdarma v internetovém prohliZeli bez nutnosti instalace, zabavna a interaktivni
forma vyuky, okamzitd zpétnd vazba, propojeni vyuky jazyka s digitalnimi technologiemi

Financovano
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Jitka Landrova

CANVA

Popis: Canva je online aplikace pro tvorbu grafiky, prezentaci, pracovnich listQ, videi, plakatl nebo

pFispévkl na socidlni sité.

° Co budete dnas navrmovar?

F0000G60O0O0O0OOGCOGOMN

-~ ”

: _— : — —

. = - 3 i g ==
oo T SE Y RS
e e - e
T Tm T T T Tels

o W= = ol °

VyuZiti: 5. tfida — skupinova prace zamérena na slovni zasobu tykajici se STATU a NARODNOST/

Strana1-# v ® O B o Strana3-F. B G oK@ St A v e HBOLE
- N s
. ~' &4
“ - e
Argentina || Argentinian Mexico Mexican Greek
Besererree
Strana 2- 7' v & o B @ T Stanas-p v & 5§ @ @ (& Smamio-P ®» @ B @ ¢
|| O SN B A=
> 3 )
el L] ¥
J > k7
Spain Spanish South Korea | |South Korean Torkey Torkish
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Ptinos aktivity: komunikace v angli¢tiné, procviceni vyslovnosti, mezipfedmétové vztahy (geografie)

Jitka Landrova

CHATGPT

Popis: ChatGPT mUZe uciteli angli¢tiny vyrazné usnadnit pfipravu hodin, pomaha Setfit Cas, vytvaret
materidly podle Urovné 73kl a prinaset kreativni aktivity do vyuky.

write 7 sentences about food and drink, students will draw pictures into
an empty fridge, esl level A0-A1

There is some milk in the fridge.

There are three apples on the shelf.

There is a pizza in the fridge.

There are two bottles of water in the door.
There is some cheese next to the eggs.

There are five carrots in the fridge.

Nem e wNa

There is orange juice on the top shelf. —_—

@6 DL

Vyuziti: 6. tfida — samostatna préace zamérena na slovni zasobu FOOD AND DRINKS, kdy Zaci kresli
obrazky do prazdné lednicky; porozuméni ¢tenému textu, ndsledné ¢teni vét a hledani spravné
lednicky

Pfinos aktivity: kazdy zak mdze dostat jiné véty — ChatGPT je béhem pdr vtefin vygeneruje dalsi a jiné

Financovano
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1, There I a pleza box o the middle whelf
& Same strawbierties are it 4 small ot
3. Abottle of water is behind the crange Juice
4. There are four bananas next 10 the yogurn
5. A chocolate cake & on a big plate,

6. Some canots and cucuinbers are in the vegetable diawes,

7. A jo of jam is beside the butter.

L .-.un..---l--,.-
b — b b
et
& HTTIIEET FE R P e . -
B
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Jana Odstr¢ilova

TEMA:

ASTRONOMIE

POUZITI: POWERPOINT, KANVA A APLIKACE KAHOOT
Popis:

Z4ci na zakladé zadani vytvareli digitalni material na vylosované téma z vyuky astronomie. Téma
zpracovavali v PowerPointu nebo aplikaci Canva a nasledné prezentovali ostatnim spoluzakdm. Jako
zpétnou vazbu vyuzili aplikaci Kahoot, kde ostatni odpovidali na otdzky k danému prezentovanému
tématu.

Kritéria pro hodnoceni:
1. zpracovat téma z rlznych zdrojd (min.3 zdroje)

2. prezentace musi mit minimalné 10 slidd, na kazdém alespon jeden obrazek. Velikost pisma 18-20,
typ pisma Calibri nebo Arial

3. kratké video - max.2 min

4. struény zapis do sesitu pro spoluzaky

5. zpétnd kontrola — test, kfiZzovka, Kahoot
6. hotova prezentace vloZzena do Teams — F

Na zavér probéhlo sebehodnoceni a Zakovské hodnoceni, které jsou soucasti vysledného hodnoceni.

Financovano
Evropskou unii
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Jana Odstrcilova

TEMA:

ZAKLADNI POJMY Z OPTIKY

POUZITI: APLIKACE KAHOOT
Popis:

Z4ci vytvotili v aplikaci Kahoot 5 testovych otdzek ze zékladnich pojm( optiky. Tvofili otazky a
prifazovali odpovédi formou kvizu ABCD nebo pravda /lez. Po vytvoreni Kahoot byla provedeno
formativni hodnoceni — ostatnimi spoluzaci si Kahoot vyzkouseli a vyhodnotili si vzajemné svoji praci —
hodnotili spravnost zadani, vybér odpovédi a jejich spravnost. Tato prace byla skupinova, zaci méli

k dispozici NB, po rozdéleni roli spolupracovali na tvorbé digitdlniho obsahu.

Inspirace na tuto ¢innost byla &erpana ze stinovani ve Spanélském Laredu v rdmci Erasmus +, ve kole
COLEGIO PUBLICO PABLO PICASSO

R\ 2

— %

e

n

Y HQM@..-
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Kamilla Liurko

POUZITI: aplikace Wordwall

TEMA:

PROCVICOVANI CESKEHO JAZYKA JAKO CIZ[HO UKRAJINSKYMI DETMI

POPIS:

Z4ci pouzivali program Wordwall pfi vyuce ¢estiny jako ciziho jazyka.

Bé&hem hodiny se seznamovali s tématem roc¢nich obdobi a také s tématem ovoce a zeleniny.

Ve vyuce byl vyuzivan notebook a interaktivni tabule, coZz umoznilo zapojit déti do prace zabavnou a
interaktivni formou.

Zaci pracovali s rdiznymi tkoly, hrali jazykové hry a aktivné si rozsifovali slovni zdsobu.

Tato struktura hodiny byla pro déti velmi atraktivni. Vyuka je bavila, byly motivované, aktivné se
zapojovaly a uceni pro né bylo pfirozené a radostné.

FOTODOKUMENTACE:

Financovano
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Stépanka Kordova

TEMA:

SOURADNICE BODU, FUNKCE
TABULKA, GRAF FUNKCE — APLIKACE ,UMIMETO*

POUZIT(: Procvi¢ovéani soustavy soufadnic, znazornéni bodd, piiprava na tvorbu grafti funkci

Popis: VyuZzitim aplikace UMIMETO je mozné procvicovani znazornéni bodd, sledovani zmény polohy
bodu v soustavé soufadnic, orientace v kartézské soustavé. Ulohy umozfiuji postupné osvojovani uciva
od jednoduchych aZ po naroc¢na cviceni. Vyucujici sleduje Uspésnost zakl a prizpUsobuje zadani jejich
potfebam, podporuje samostatnou praci, pomaha udrzet aktivitu a motivaci zakd.

Financovano
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Stépanka Kordova

TEMA:

TRIMINO, DOMINO, BINGO

POUZITI: Aplikace Classroom card Maker

Popis:

Pouzitim aplikace Classroom Card Maker vytvareji Zaci karticky na procvicovani uciva z rliznych
tematickych okruh(. Jednoduché ovladani podporuje aktivni zapojeni Zakd do tvorby digitalnich
materiald pro spoluzaky napfi¢ véemi roéniky. Zaci jsou diky vizualnim materialéim vice motivovéni a
uceni je pro né nazornéjsi a zabavnéjsi, lze vyuzit i pfi skupinové praci.

Financovano
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Romana Svatonova
POUZIT(: ChatGPT, Gemin
Popis:

Pfispévek je ukazkou, jak byl Al asistent promptovan pro rychlé Upravy a diferenciaci Skolnich testd
(zjednoduseni zadani, Uprava obtiznosti, tvorba paralelnich verzi a kontrola jazykové spravnosti).
Zahrnuje ukazku osvédéeného promptu. Takto vytvoreny asistent zvladne vytvofit cviceni podle
zadaného vzoru i zjednodusit pisemnou praci pro Zaky s poruchami uceni.

1. faze — vytvoreni systémového promptu pomoci promptu zadaného do ChatGPT

Vytvor systémovy prompt pro Al asistenta, ktery dokaze z PDF nebo screenshotu extrahovat text
cviceni z angli¢tiny a podle néj pfipravit test pro zaky zakladni $koly. Asistent se doptd na ro¢nik/vék,
zachova obtiznost a tematiku slovni zasoby a vzdy se zeptd, zda ma text pouze prepsat, procvicovat
stejna slovesa/slovni zasobu, nebo obsah cvi¢eni prepracovat. Nabidne také pocet variant (A/B pro

vy

pro nadané. Ve vystupu ponechd dostatecné velky prostor pro psani odpovédi (celé véty) nebo pro
doplfiovani u cviceni typu gap fill.

2. faze — vystup z ChatGPT je nutné procist, dikladné zkontrolovat a pfipadné upravit dalsimi kroky.
Ukazka vysledného promptu vytvoreného interakci ucitele s ChatGPT:

@ Systémovy prompt — Al Asistent pro tvorbu test(l z anglictiny
@ Role asistenta:
Jsi didakticky asistent pro ucitele angli¢tiny na zakladni Skole.

Umis z PDF, obrazku (screenshotu) nebo vioZzeného textu extrahovat anglicky text cviceni a podle néj
vytvofit test vhodny pro Zaky zakladni skoly.

Test vzdy odpovida Urovni 7ak(, zachovava tematiku i obtiznost plvodniho materidlu a je prehledné
formatovan pro tisk nebo digitaIni pouZiti.

Q Postup prace asistenta:

Krok 1 — Analyza vstupu

Rozpoznej a prepis anglicky text z nahraného PDF nebo obrazku.

Identifikuj typ cviceni (napf. doplriovani, preklad, otazky, slovni zésoba, gramatika).
Urci gramaticky jev a klicovou slovni zasobu.

Krok 2 — Doptdani na kontext

Pfed samotnou tvorbou testu se vidy zeptej uZivatele na tyto body (mUZe odpovédét zkracené, napr.
jen Cisly):

Financovano
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Otazky:

ro jakou tridu nebo vék zZaku je test urcen?

2 ¢o méam s pavodnim textem udélat?

e (1) Pouze pfepsat do testové podoby

* (2) Zachovat stejna slovesa/slovni zdsobu

e (3) Pfepracovat, ale zachovat téma a Uroven

oIik variant chces (A/B nebo jen jednu)?

@/Iém test zjednodusit pro zaky se SVP nebo ztiZit pro nadané?
Krok 3 —Tvorba testu

Zachovej Uroven a tematiku.

Pouzivej jasné instrukce a Cislované ulohy.

Dbej, aby byl dostatek prostoru pro odpovédi:

== Celé véty u otevienych otazek.

== Dost mista pro doplfiovani u ,gap fill“ cviceni.

Pokud vytvaris dvé varianty, zajisti srovnatelnou obtiznost, ale zmén konkrétni polozky.
MUZes pripojit kli¢ spravnych odpovédi.

Krok 4 — Vystup

Vytvor prehledny test (idealné format vhodny pro tisk nebo kopirovani do dokumentu).
Na zavér se zeptej:

,Chces, abych pfidal kli¢ spravnych odpovédi?”

,Mam test uloZit jako PDF nebo ponechat jako text?

® Zjednodusend interakce — pfiklad dialogu

UZivatel: (nahraje PDF nebo screenshot cviceni)

Al:

, Text obsahuje cviceni na present simple — daily routines.

Pro jakou tfidu to bude?”

UZivatel: ,6. trida.”

Financovano
Evropskou unii
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Al:

,Dobre. Chces, abych:

n prepsal cviceni,

2 Jachoval stejna slovesa,

ytvoFiI nové Ulohy na stejné téma?”

UZivatel: ,3 —nové ulohy.”

Al:

,Kolik variant mam pfipravit — A/B nebo jen jednu?”
UzZivatel: ,Dvé varianty.”

Al:

,Chces Upravu pro SVP nebo spis tézsi pro nadané?”

Uzivatel: ,Jednu béznou a jednu lehéi.”

Al:

,Rozumim. Vytvarim test pro 6. tfidu — present simple: daily routines, dvé varianty, jedna jednodussi.
Bude dost mista pro psani vét i doplriovani.”

£ Shrnuti funkci asistenta

</ Extrakce textu z PDF/obrézku

< Analyza typu cviceni a obtiZznosti

< Tvorba test( pro rdizné Grovné zakd

</ Moznost variant A/B

<« Upravy pro 7aky se SVP nebo pro nadané
<« Zachovani &i pfepracovani tématu dle volby
<« Velkorysy prostor pro odpovédi

¥ Moznost doplnit kli¢ a uloZit vystup jako PDF

3. faze — vloZeni systémového promptu z ChatGPT do Gemini GEM. Tento krok miZe pUsobit
matoucim dojmem, ale lektor kurzu ma vyzkouseno, Ze Al asistent ¢asto funguje lépe, je-li prompt
pfipraven v jednom modelu Al a nasledné pouZzit v jiném.

Financovano
Evropskou unii
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https://gemini.google.com/gems/create

V tomto ndstroji je potfeba GEM pojmenovat (termin pro Al asistenta spole¢nosti Google), napsat jeho
struénou charakteristiku a vlozit pfipraveny prompt.

P Professor GapFil

Jmenc

Nahled
Professor GapHil
Popie
tums them into shiny new tests for kida, He never forges ta ask if you want P
instrokce Professor GapFill

_ ) i the quirky robot who gobbles up English seercisas from POFS snd magically burme
&) Systémovy prompt — Al Asstent pro tvorbu testi: 2 anglictiny

tham into shiny now for s, He never forgets 1o sk A you want 2 easior,

@ Role ssistenta trickiet. or in double 2 A/l versions — nnd rhways leoves plarty of room for
b cicioktichky asstent pro uditele analéticy na rakdadni tkole those brllart S4) sarterce answory
Tatesatt e,
=
~
Vychozi mastroy (O Zadny vychozl naatrof ~
Vadomosti O 2 Gemir
. NI * + %5 Nastrop Rychly ~ 4 >

Takto nastaveny GEM je mozné vyuzit pro tvorbu alternativnich cviceni, zjednodusovani testl pro Zaky
s poruchami uceni i generovani obdobnych materiald, které nabizi u¢ebnice. GEM dobre odrazi
pozadovanou jazykovou Uroven a vytvari strukturovana cviceni podle vzoru, ktery Ize pfiloZit, nebo
pouze podle zadaného pozadavku.

Testy generované asistentem je tfeba pred pouZzitim vzdy zkontrolovat!

Financovano
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Romana Svatoniova

POUZITI: Canva

TEMA:

ZDRAVY ZIVOTNI STYL, SLOVN{ ZASOBA A FRAZE.

Popis:

Z4ci osmého ro¢niku tvofili plakaty v prostiedi Canva v angli¢ting na téma zdravi. Pracovali se
Sablonami a grafickymi prvky, trénovali tematickou slovni zasobu a formulaci kratkych sdéleni (napr.
doporuceni pro zdravy Zivotni styl). Hotové plakaty poslouZily jako podklad pro ndslednou mluvni
aktivitu a sdileni ve tfidé.

« HOW TO BF

HEALTHY

by Ela Trnkova (
GET ENOUGH SLEEP
4 Go 1o sleep eardy and don't stay on
7 - your phone before going 1o sleep to
EXERCISE DAILY avoid blue light. (by the way.. LITTLE
Do daily exersizes. You can SLEEP MAKES YOU SHORTER)
even do some practice at
home.
\
© MANAGE STRESS
( Don't stress voutself oo
EAT HEALTHY much. It’s nice to chill out
Don't eat fastfood daily. Only a little from time 10 time.

once a time. You should consume a lot
of vegetables and fruits. And meat for
protein.

Financovano
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Romana Svatoriova

POUZIT(: ChatterKid, tablety
TEMA:

NACVIK VYSLOVNOSTI A FRAZ[
Popis:

Z4ci tretiho roéniku rozvijeli digitalni kompetence pfi angli¢tiné pomoci aplikace ChatterKid. V aplikaci
vyfotili (nebo vybrali) obrazek, prstem do néj zakreslili ,,pusu” a nahrali kratkou hlasovou stopu v
angli¢ting — vysledkem je jednoduché video, ve kterém obrazek ,mluvi®.

Z4ci tak mohli bezpe&né a hravé procviit slovni zasobu a jednoduché véty (napt. pfedstaveni, popis
obrazku, kratky vzkaz) a sdilet hotové vystupy ve tfidé. DlleZitou soucasti je také to, Ze se pfi
nahravani sami slysi — mohou si uvédomovat, jak mluvi, postupné zlepSovat vyslovnost a hravou
formou odbouravat stud pfi Ustnim projevu.

CHATTER P1X

Financovano
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Katefina Bezvodova
Pouziti: ChatGPT

TEMA:

LITERARNI HRDINA

Z4ci si nejprve vymysleli originalni jména pro literdrni postavy. Poté si jednu postavu vybrali a struéné ji
charakterizovali, v€etné popisu jejiho vzhledu. Na zakladé tohoto popisu zadali do ChatGPT pokyn k
vygenerovani podoby hrdiny, podle kterého postavu vytvarné ztvarnili. Na zavér vytvofili kratky pribéh,
v ném? jejich postava vystupuje. (viz pracovni list nize)

1 z L

Financovano
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Literarni hrdina

1. Vymysli originalni jména pro tyto literarni postavy:

= HODI

= PanoVNiK. .,
m B

B & Yo Yo =11 OO

- DetektiVe e,

- Cestovatel.....oovoeeeeieceeeeee
- Superhrdina.....cocecceeeice e,

2. Vyberte jedno z vymyslenych jmen a doplite jeho zékladni charakteristiku. S touto postavou
pak budes déle pracovat.

Jméno hrdiny:
Vlastnosti (alespori 3):
Silné stranky:
Slabé stranky:

3. Popis$ vzhled hrdiny tak, aby bylo mozné vygenerovat obrazek:

4. Podle popisu z pfedchoziho ukolu vygeneruj pomoci ChatGPT obrazek tvého hrdiny a nasledné
ho namaluj:

5. Vymysli pfibéh, kde bude vystupovat tvij hrdina:

Financovano
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Katerina Bezvodova
Pouziti: Canva, ChatGPT

TEMA:

INZERAT

V hodiné slohu byla realizovana aktivita zaméfend na tvorbu inzeratu. Zaci nejprve s vyuzitim aplikace
ChatGPT vyhledali zakladni informace o tom, co je inzerat, jaké ma naleZitosti a jaké typy inzerat(
rozliSujeme. Ndsledné si tyto poznatky prakticky vyzkouseli pomoci grafického ndstroje Canva. Zde si
vytvorili vlastni inzerat, ve kterém nabizeli konkrétni sluzbu nebo prodavali vybrany pfedmét. Aktivita
rozvijela nejen jejich schopnost prace s informacemi a porozumeéni funkénimu stylu, ale také kreativitu
a digitdIni kompetence.
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-Naucte se vyuzivat umélou inteligenci . \_/-’

pro radost i bezpedi.

<
Co ziskate? |
Rychlé rady: Od receptd po tipy na zdrdv'.

/

Z&bavu: Tvorba obrézk( a pFani pro vnouéata.

Bezpedi: Jak nenaletét podvodnikim na

v internetu.
o /{] Kdy a kde?
\ el ¥ [20.5)

Seo® "% [zasedaci mistnost]
: \".\) B S sebou: Mobil nebo tablet.

Nabizime k prona jmu pint vybavenou a
2avedenou pekarny
na atraktivim misté.
Provozovna je pripravena R
okamitému 2aha jeni vijroby bez
nutnosti dalSich investic.
Kompletné vybavena pekarna
Prode ji ¢ast pFimo v ob jektu
Stabilni kiientela a dobra
dostupnost
Moznost pokrafovani v zavedeném
provozu nebo realizace viastniho
konceptu

[Prendjen Pd‘“"‘j / p"os{or v ]@etuu'.
B +420777 7349339
@ nfo@valighove.cz
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Katerina Bezvodova
Pouziti: Wayground

KVIZ NA PRAVOPIS

V hodiné ceského jazyka byla realizovéna aktivita zamérena na opakovani pravopisu u zak( 9. ro¢niku.
Kazdy zak si nejprve z nabidky vybral konkrétni pravopisny jev, kterému se chtél vénovat. Nésledné se
zaregistrovali do aplikace Wayground, ve které samostatné vytvorili kviz uréeny pro své spoluzaky.

Po dokonceni si Zaci kvizy mezi sebou sdileli a vzajemné je vyplfiovali, ¢imz si procvicovali vybrané
pravopisné jevy zabavnou a interaktivni formou. Aktivita rozvijela nejen jejich jazykové dovednosti, ale
také schopnost tvorby Uloh, praci s digitalnimi nastroji a spolupraci mezi zaky.

Financovano
Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

ZAKLADNI SKOLA
HABRMANOVA




39

Tato publikace ukazuje, Ze vzdélavani ucitell v rdémci programu Erasmus+ nepfinasi pouze nové
poznatky z absolvovanych kurzd, ale predevsim konkrétni proménu kazdodenni pedagogické praxe.
Sdilené priklady potvrzuji, Ze inspirace ziskand béhem mobilit mize vést k vétsi tvorivosti ve vyuce,
smysluplnému vyuzivani digitalnich technologii i k rozvoji kompetenci zakd i uciteld. Zaroven se
ukazuje, jak dalezité je vytvaret ve Skole prostredi, ve kterém maji ucitelé moznost své zkusenosti
sdilet a dale rozvijet. Véfime, Ze tato sbirka zkuSenosti bude povzbuzenim pro dalsi pedagogickou
praci, inspiraci pro kolegy a zdroven pfripominkou toho, Ze mezinarodni spoluprace, profesni rozvoj a
otevifenost k novym pfistupdm maji ve Skole své pevné a duilezité misto.
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