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Uvod
Tato publikace vznikla jako soubor inspiraci a praktickych napadud pro vyuku, které

pfinasime z nasich zahrani¢nich mobilit v ramci programu Erasmus+ KA1,
financovaného Evropskou unii.

Nasi pedagogové se zucastnili kurzu:

« Digital Tools for Cultural Heritage Education (Florencie)

o Tablets and Smartphones: Using Mobile Devices as Educational Tools
(Berlin)

o Teaching the Fun Way in the Digital Era (Split)

« Digital Education Tools for Beginners (Dublin)

Soucasti programu bylo také job shadowing na zakladni Skole CEIP Pablo Picasso
ve Spanélském Laredu a prijeti kolegyn ze Zakladné skoly Josefa Horaka v
Banské Stiavnici na tfidenni staZ u nas v Hradci Kralové.

VSechny zde uvedené aktivity, metody a podnéty vychazeji z téchto vzdélavacich
zkusenosti a byly ovéfeny v nasi skolni praxi. Véfime, Ze budou uZiteCnou inspiraci i
pro dalSi pedagogy, ktefi chtéji vyuku obohatit o0 moderni, kreativni a smyslupiné
pristupy.
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Gabriela Kaisrlikova

Aplikace, které usnadnuji praci ucitel

Symbaloo

V8em bych doporucila stranky WWW.SYMBALOO.COM
#) symbaloo -

-

[

Na téchto strankach si pfehledné mizeme zorganizovat veSkeré pouzivané webové stranky,
které pouzivame. Je mozno si otevfit i nékolik zalozek, takZe si zorganizovat stranky podle
tfid, ve kterych u€ime, nebo podle témat.

Edupuzzle

Na platformé EDPUZZLE.COM jsem se naucila vytvaret interaktivni vyukova videa, kterymi
muZzu ozivit hodin, oveéfit otazkami, zda zaci rozumi textu ve videu, nejsou jen pasivnimi
divaky.

Vkladat se daji vlastni videa nebo stavajici videa napf. z YOU TUBE. Tato aplikace
vygeneruje otazky (oteviené i uzaviené) sama, ale je mozné otazky preformulovat, pfidat
dalsi.

Tato platforma dobfe funguje napf. s Google Classroom, Moodle, MS Teams, kde si Zak
muze video pustit svym vlastnim tempem.
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http://www.symbaloo.com/

Nature |s Speaking - Julis Roberts is Mother Nature | Canservation Internationa! (C)
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natureisspeaking.org

Natura la Speaking - Julla Roberts 15 Mother Natura | Conservation Intemationsl (Cf)
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Magic School

https://app.magicschool.ai/tools

i
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Magic School Al je webova aplikace, ktera nabizi vice nez 60 nastrojl pro ucitele — a stale
pfibyvaji. Ucitel do systému zada téma, cil, ro¢nik a jazyk, a aplikace automaticky vygeneruje
plan hodiny, pracovni listy, testové otazky, diferencované aktivity podle urovné, véku.
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https://app.magicschool.ai/tools

My jsme si s zaky vybrali SONG GENERATOR a ve dvojicich vytvofili texty pisné ke
Skolnimu vyletu

Potom jsme texty vloZili do platformy SUNO https://suno.com/

A pfidali k textu hudbu.

Sedmihorky Adventure (Waka Waka Style)
() om

o heo

Add & Caphion

28 osdina XS vi2s | w88

+
Hips dorft b, waive an a schodl iip today soBanéeVs
Saamory caling wa'rs hoading out o pay
Voeytad ard tootysl, weo runring wid and free . PS4 Conmnt
Nahure o around us, such iIncredibie scenery
(Chorus)
Thes s Sedmihorky! 0oy hey) No comments yet!
Our 36hool trip is gonna rock todary! (Waka Wakal)
Surwy sides are shining bright
Fun is coming, hold an ight!

Zakim se tato hodina velmi libila. Nasledujici hodiny jsme se zabyvali textem jednotlivych
pisnicek.
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Vyuziti digitalnich kompetenci ve vyuce ve 3.
rocniku

Radka Duskova

Pouziti: JeopardyLabs
Téma: Obratlovci

Popis:

Zaci vyuzili kviz vytvofeny v programu JeopardylLabs ke skupinové soutézi znalosti
tématu obratlovci. Vybirali si z otazek péti skupin- savci, ptaci, ryby, obojzivelnici a
plazi a z bodového ohodnoceni 100-500. Soutézi byli nadSeni. Sami si poté zkouseli
tvofit otazky a vkladat do daného programu.

ZAKLADNI SKOLA
HABRMANOVA

HRADEC KRALOVE

Evropskou unii

Financovano HIH””I



Pouziti: EAPuzzle
Téma: Kolobéh vody v pfirodé v angli¢tiné

Popis:

Pro déti jsem pfipravila video kolobéhu vody v pfirodé v angli¢tiné. Video jsem
v programu EdPuzzle doplnila jednoduchymi anglickymi otazkami a komentarem.
Déti si procvicily slovni zasobu z u€ebnice, ty pak vyuzily k pochopeni videa a
otazek. Samy si dotvofrily vlastni obrazek a doplnily ziskanymi informacemi. Ten jim
pomohl v nasledné konverzaci.
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Pouziti: Suno
Téma: Pfiroda v angli¢tiné
Popis:

Pomoci aplikace Suno jsem s détmi vloZila anglicka slovicka k zapamatovani do
aplikace Suno, ktera nam vytvofila jednoduchou pisnicku. Jeji refrén jsme se naucili
nazpamét a spojili s tancem a pohybem.
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ROZVOJ DIGITALNICH KOMPETENCI VE
VYUCE vlastivédy ve 4. ROCNIKU

Veronika Gon€arovova a Alena Plechackova

TEMA:

vodstvo Ceskeé republiky

pfiprava na test — zaci si zopakuji probrané ucivo — tok feky

POUZITI: APLIKACE KAHOOT

Popis:

Zaci vyuzili aplikaci Kahoot k opakovani probraného uéiva formou kvizu.

Nejprve jsme zopakovali probrané ucivo a nasledné si ho zaci procvi€ili na konkrétnich
otazkach v aplikaci Kahoot. Vyzkouseli si tak, jestli u€ivu dostateéné porozuméli a pfipadné
si nékteré pojmy pfipomnéli.

Aplikace obsahuje jednotliva okna. Kazdé okno je jedna otdzka nebo tvrzeni s obrazkem a
moznosti riiznych odpovédi s jednou spravnou variantou.

Otazky byly tvofeny pfimo na dané téma s vyb&rem odpovédi. Zaci voli jednu spravnou
odpovéd mezi moznosti A), B), C), D) nebo ze dvou moznosti a to, Zze vyrok je bud PRAVDA
nebo NEPRAVDA. Diky tomu, méli zaci velkou Sanci na uspéch. Pribéznym grafickym
vyhodnocovanim odpovédi a odkryti spravné odpovédi, ktera byla zaroven oddvodnéna, méli
zpétnou vazbu na jejich konkrétni odpovéd.

Na konci hodiny dostaly na procvi¢ené téma test, do kterého vyuzily informace z kvizu.

Zaci aplikaci pfijali velmi kladné a vsichni pracovali. Velmi je zajimalo prabé&zné hodnoceni,
zda byla jejich volba spravna a dostali i informaci, jak odpovédéli ostatni spoluzaci. Vyhodou
je, ze grafické znazornéni je anonymni a ukazuje pouze pocet jednotlivych odpovédi. Kolik
déti volilo urcitou odpovéd. Tfi nejuspé&snéjsi resitelé byli na konci kvizu odhaleni na stupnich
Lvitézi“.

PRIHLASENI VSECH ZAKU DO APLIKACE.

Financovano
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MOZNOSTI ODPOVEDI:

. 4 MOZNOSTI A), B), C), D) Il. 2 MOZNOSTI -
PRAVDA / NEPRAVDA

A Y

PRUBEZNE GRAFICKE VYHODNOCENI KAZDE OTAZKY NA TABULI A ODUVODNENI
SPRAVNE ODPOVEDI.
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Rozvoj digitalnich kompetenci ve vyuce v 5.
rocniku

Alena Plechadkova a Veronika Goncéarovova

Predmét: Prirodovéda
Téma: Vesmir

Pouzita aplikace: Plickers

uziti:
V aplikaci Ize vytvofit okna s textem, ten |ze doplnit obrazkem nebo hudbou, kterou mizeme
dohledat jak v knihovné aplikace, tak i na internetu. K otazce Ize vlozit ¢tyfi odpovédi.

Kazdému Zakovi jsem rozdala jednu kartu, ta ma své Ciselné ozna€eni a moznosti A, B, C,
D. Urc€itym otoCenim ziska Zak zvolené pismeno — svou odpovéd. Kdyz Zak vybere svou
odpovéd, projdu je s mobilnim telefonem, kterym skenuji odpovédi, a zaroven se mi
zobrazuje, kolik zaku jesté neodpovédélo.

Zakim je prezentovano pies interaktivni tabuli a ja v8e vidim i se spravnou odpovédi
v mobilni aplikaci. Zaci nevidi jmenny seznam, vidi pouze grafické znazornéni odpovédi.

Financovano
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Zaci prijali aplikaci pozitivné. Ocenili prab&zné hodnoceni svych odpovédi. Aplikaci je vhodné
vyuzit i jako nastroj pro formativni hodnoceni.
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Rozvoj digitalnich kompetenci ve vyuce anglického
jazyka v 5. roCniku

pozorovani vyuky stinovani Laredo Spanélsko

Romana Svatoriova
Pouziti: PicCollage

Téma: Tvorba receptu

Zaci si zvolili oblibeny recept a zpracovali ho v angliéting formou digitaini kolaze v aplikaci
PicCollage. Do své kolaze vkladali fotografie nebo ilustrace surovin a postupu, doplnili je
popisy jednotlivych krok(l v angli¢tiné a upravili grafické zpracovani podle vlastniho vkusu.
Hotové recepty sdileli ve tfidé a navzajem si je pfedstavovali. Aktivita rozvijela slovni zasobu,

dovednost popsat postup a zarover podpofila kreativitu i zakladni dovednosti prace s grafickou

aplikaci.

ZAKLADNI SKOLA
HABRMANOVA

HRADEC KRALOVE
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Vyuziti digitalnich kompetenci ve vyuce 5. roCniku
Lucie JancCarkova

Aplikace: Goosechase

Vékové rozmezi: 1. stupef ZS, 2. stupeni ZS

Vyuziti: Lze vyuzit napfi¢ vSemi pfedméty, vhodné i pro stmelovaci pobyty (napf.
Skoly v pfirodé), skolni vylety

Popis: Goosechase je mobilni aplikace, ktera umozriuje vytvaret interaktivni hry,
kterych se Zzaci mohou ucastnit a plnit ukoly v realném Case. Funguje na principu
plnéni misi, Zaci mohou napfiklad fotit uréené objekty, natadet videa nebo odpovidat
na polozené otazky. To zaznamenavaji v aplikaci, ktera jim pfidéluje body. VSe plni
v tymech, tudiz rozviji i komunikacni a kooperacni schopnosti.

Aktivita: Pfipravila jsem détem v aplikaci 8 ukoll na téma mofe a oceany. Déti mély
za Ukol rozdélit se do skupinek a postupné vée splnit. Ukoly obsahovaly napfiklad
natoCeni edukacniho videa o urcitém zivocCichu, vyhledani obrazku v budové Skoly a
zachyceni na fotoaparat nebo odpovédi na otazky ohledné oceanu.

Rizika a nevyhody: V bezplatné verzi aplikace se déti mohou rozdélit pouze do tfi
skupin, tudiz jsou skupiny pfi vétSim poctu zaku vice pocetné a hrozi, ze se nezapoji
vSichni do Cinnosti. Pfi hfe v terénu je potfeba, aby déti mély pfipojeni na internet.

Financovano
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Aplikace: Thinglink

Vékové rozmezi: 1. stupen, 2. stupefi ZS

Vyuziti: seznameni s uCivem ve vyuce, vyklad uciva

Popis: Thinglink je online nastroj k vytvoreni interaktivnich obrazkl a videi. Na
obrazek Ize pfidavat ,tagy“ — klikaci body, které obsahuji texty, videa, odkazy nebo
zvuky. Diky tomu je to skvély nastroj, kterym Ize vytvofit poutavy material odliSny od
klasickych prezentaci a obrazku.

Aktivita: V aplikaci Thinglink jsem vytvofila material popisujici podrobnosti o Zivoté
keporkakl. S détmi jsme si predstavili zivocicha a postupné jsme rozklikavali dalSi
zajimavosti, které se v materialu skryvaly. ,Tagy“ tam byly ukryté, a diky tomu tato
aktivita byla pro déti poutava a vSichni se zapojili do ¢innosti.

Rizika a nevyhody: V bezplatné verzi Ize vytvofit pouze nizky pocet projektu.

ZAKLAONI SKOLA
HABRMANOVA

HRADEC KRALOVE
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Aplikace: Kahoot

Vékové rozmezi: 1. stupen, 2. stupefi ZS

Vyuziti: procvi¢eni uciva, rozSifeni védomosti a znalosti, rozvoj digitalnich
kompetenci

Popis: Kahoot je interaktivni vyukova aplikace, ve které je mozné tvofit a hrat
zabavné kvizy. Kvizy mohou uzivatelé hrat samostatné nebo ve skupinach, coz
rozviji kooperaci. Otazky se zobrazuji na hlavni obrazovce (tabuli) a hraci odpovidaji
ze svych zafizeni (mobilni telefony, tablety, notebooky apod.). Za spravné a rychlé
odpovédi ziskavaiji pfislusny pocet bodu.

Aktivita: V aplikaci Kahoot jsme spolecné s détmi vytvofili kviz na téma Masopust a
karneval. Spole¢né jsme brainstormovali otazky, které jsme nasledné pouZili do
aplikace. V den masopustu jsme kviz pouZzili jako jedno stanovisté pro niz8i roCniky,
které vytvofily tymy a soutézily proti sobé v ziskanych védomostech o masopustu

z predchozich stanovist.

Rizika a nevyhody: Pfi slabém internetovém pfipojeni se nékteré zafizeni odpojuji a

samovolné odhlasuji ze hry, coz naruSuje hladky prubéh.

Financovano
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Rozvoj digitalnich kompetenci ve vyuce anglického
jazyka 6. rocCniku,

pozorovani vyuky stinovani Laredo Spanélsko

Romana Svatonova

Pouziti: Google Vyhledavani obrazkd

Téma: Popis osoby / mista / véci

Zéci pracovali ve skupiné. Jeden zak sedél zady k interaktivni tabuli a dal$i vyhledal na Googlu
obrazek (napf. ¢lovéka, zvife nebo misto). Zak zady k tabuli se obrazek snazil uhodnout na
zakladé popisu, ktery mu spoluzak podaval v angli¢tiné. Soutézici si mohl zvolit droven

obtiznosti. Aktivita podpofila schopnost popisovat a porozumét popisu v cizim jazyce a zaroven

vyuzivala jednoduchy digitalni nastroj smyslupIné pfi rozvoji jazykovych dovednosti.

ZAKLADONI SKOLA
HABRMANOVA

HRADEC KRALOVE

Evropskou unii
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Rozvoj digitalnich kompetenci ve vyuce vytvarné
vychovy v 7. roCniku

Katefina Bezvodova

Pouziti: Google Arts & Culture

Téma: Art Remix slavnych umeéleckych dél

Popis:

Nejprve si Zaci vylosovali jedno slavné umélecké dilo, o kterém si na internetu zjistili
co nejvice informaci. V dalSim kroku si do svého mobilu ¢i notebooku nainstalovali
aplikaci Google Arts & Culture, kde si svlj obraz vyhledali. Nasledné pak pomoci tzv.
Art Remixu zkouSeli ménit jednotlivé ¢asti daného uméleckého dila. Novou podobu

obrazu, kterou timto zpusobem vygenerovala uméla inteligence, pak volnou technikou

pfemalovali na ¢tvrtku.

ZAKLAONI SKOLA
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Rozvoj digitalnich kompetenci ve vyuce vytvarné
vychovy v 7. roCniku

Katefina Bezvodova

Pouziti: Google Arts & Culture

Téma: Art Selfie

Popis:

Zaci pracovali v aplikaci Google Arts & Culture, kde si vytvorili své vlastni selfie. Tato
aplikace jim vramci své databaze vyhledala, kterému slavnému uméleckému dilu
(portrétu) se co nejvice podobaji, a rovnéz doplnila procentualni shodu. V nasledujicim

kroku pak kazdy portrét svého “dvojnika“ nakreslil tuzkou na Ctvrtku.

ZAKLADNI SKOLA
HABRMANOVA

HRADEC KRALOVE

Evropskou unii

Financovano IHH“‘



22

Mobilni telefony a tablety: vyuziti mobilniho
zarizeni jako nastroj pro vzdéelavani v 7.rocniku

Katefina Horakova

TEMA:

charakteristika plazl a jejich stavba
pouziTi: thinglink

Popis:

Zaci se pomoci QR kédu piihlasili do aplikace ThinkLink. Kazdy pracoval individualné na
svém mobilnim zafizeni a pomoci pfedem vytvofeného materialu si interaktivné mohl tvofit
zapis o plazech. Pfimo v aplikaci se mohli podivat na dokument shrnujici plazi. Bohuzel
aplikace musi byt placena, aby se mohly sdilet s vyucujicim vytvory zakl. V neplacené
varianté tato funkce neni, proto nebylo mozné vyuzit cely potencial aplikace.

podiad hadi- zésfupci

POUZITI: Canva, Word
Popis:

Zéci dostali zadaného zastupce z podfadu hadi. Méli zadané instrukce, co se méa objevit
v jejich projektu. Zaci vyhledavali informace na internetu, k vyhledavani a tvorbé zapisu
vyuzivali i Al- CHAT GPT. Poté sveé vytvory prezentovali pfed tfidou.
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Rozvoj digitalnich kompetenci ve vyuce fyziky v 7.
rocniku

Romana Svatoriova - pozorovani vyuky stinovani Laredo Spanélsko

Pouziti: Mobilni telefon / videonahravka

Téma: Pfenos energie — domaci fyzikalni pokus

Zaci méli za ukol doma sestrojit jednoduchy pohyblivy stroj vyuZivajici pfenos energie z
balonku. Pouzili béZné dostupné materialy (napf. br¢ka, nafukovaci balonky, 1ZiCky) a vytvofili
model, ktery se pohyboval diky proudéni vzduchu z balonku. Pribéh pokusu zaznamenali
formou kratkého videa na mobilni telefon a poslali uciteli. Ve Skole nasledné probéhla
prezentace videi a spoleéna analyza — zaci popsali konstrukci, vysvétlili fyzikalni princip
pohonu a reflektovali, co by pfipadné vylepsili. Aktivita rozvijela nejen porozuméni fyzikalnim

jevum, ale i schopnost digitalni dokumentace a sdileni vlastniho uceni.

Rozvoj digitalnich kompetenci ve vyuce Ceskeho

jazyka v 8. roCniku

Katefina Bezvodova

Pouziti: Quizizz

Téma: Tvorba kvizu

Zéci nejprve pracovali v aplikaci Quizizz, kde individualné fesili pfipraveny online kviz
zameéreny na vétné Cleny. Po dokoncCeni této aktivity dostali za ukol vytvofit viastni kviz
na stejné téma. Kazdy Zak si navrhl otdzky a odpovédi, které nasledné sdilel se
spoluzaky, aby si jeho kviz mohli vyzkouSet. Aktivita podpofila nejen opakovani uciva,

ale i kreativitu a vzajemnou spolupraci.

Financovano |
Evropskou unii m
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Rozvoj digitalnich kompetenci ve vyuce literatury v
9. roCniku

Téma: prace s textem, Nearpod
Stépanka Dubska

interaktivni vy

vytvorit celou

procvic¢ovaci cvié

V aplikaci je mozné p

kam je mlizeme vkladat do

kde je mizeme stfihat ¢i do

neorpOd casového useku pridat kratk

reflexi daného useku. Je zd

tvofit i prace s texty, do nichi

Vhodiné byla tato aplikace vyuzitav  ypisovat, dopliiovat ¢i odpovi

ramci hodiny literatury na celou 9

ci jednotku. Zci méll moznost otazky.

ezentacl seznamit s Glovannim  Prg pfihlaseni zaka do dané jedno
a jeho dilem, kde v pribéhu e 2
& Whiedavali a dopiovall do nutné poskytnout pfihlasovaci

zentace Informace. kterym se pfihlasi na odkaz

hodiné - opakovaci - sl Zaci v nearPOd'lom'com (pOdObne J
ch videich opakovali jednotliva  kahootu). Je ovsem nutné si d
2 Erbenovy Kytice, pficemzza g tg je na jeden kéd se miz
m videem museli odpovidat na o, e e
azky a dopliiovat do textu. pouze urcity pocet zaka. Pok
chtéli ukol i prezentaci pouzi
lidi, je moZné cely soubor du
poskytnout tak zakiim no
Dostupnost kodu byva rovnéz
omezeno.

Aplikace je velmi intuitivni a rozm

o prezentace pfiloZeny.
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Rozvoj digitalnich kompetenci ve vyuce Ceskeho
jazyka v 9. roCniku

Téma: slova prejata, Quizizz
Stépanka Dubska

Quizizz

Tato aplikace je vyuZivana k tvorbé opakovacich cvitenl, které 2ikim
pomahaji odpovidat na uzaviené | otevienl otazky. Tato aplikace nemusi
pouze fungovat jako “odklikavaji a zaskrtavaci” cviceni, ate diky moinosti

volit oteviené a vpisovaci otazky mohou Eaci rozvijet své digitdini schopnosti
a dovednosti, Tyto typy uloh jsou 2akim prospeésné z divodu, Ze musi své
odpovédi vpisovat pravopisné spravné | s diakritikou, jinak je jejich odpovéd
povaZovana za chybnou,

Na druhou stranu jsou | odklikavacl a zaSkrtavaci cviceni #ak(im prosvéing, a
to z diivadu, Ze na podobném principu funguji | cermatove prijimaci zkousky.

Aplikace se rovnéz velmi intuitivni a 2aci jsou schopni si zde tvofit kvizy sami
Je to velmi podobné aplikaci Kahoot.

Pro piihldseni je opét potfeba poskytnout détem prihlasovaci kod.

S tdky byla tato aplikace poutivina pfedeviim v hodiné mé @, a to pii opa Jistych
pravopismych jevl. Nize lze nahlédnout,

Financovano |
.r ZAKLADNI SKOLA
Evropskou unii “I HABRMANOVA
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Rozvoj digitalnich kompetenci ve vyuce literatury v
9. roCniku

Téma: video - reportaz - Flip

Stépanka Dubska

K ¢emu slouii:
muZete natacet, upravovat a sdilet kratka
videa, ke kterym muzZete pridavat rlzna
pozadi, ndlepky, texty atp.

Postupné muZete pfidavat, co potfebujete
a aplikace si to sama sklada tak, jak to
natacite. Je velmi intuitivni.

Vyuziti v hodiné:
1. Zaciv této aplikaci vytvareli reelsko o
Karlu Capkovi a jeho uréeném dile.
Nejprve o ném vytvorili kratky
medailonek, poté rozebrali dilo, kde
popsali déj, hlavni téma a poslani a na
zavér uvedli stéZejni Uryvek a jeho
vyznam. Vie namlouvali vlastnim hlasem,
vkladali obrazky ¢i text.
Zaci tvorili reportaz.

ZAKLADNI SKOLA
HABRMANOVA
HRADEC KRALOVE
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Rozvoj digitalnich kompetenci na vyleté v 9.
rocniku
Katefina Bezvodova

Pouziti: Mapy.cz, Google mapy, Garmin

V ramci Skolniho vyletu jsme pro rozvoj pohybovych a zemépisnych
dovednosti vyuZili aplikace podporujici digitalni kompetence. PouZili
jsme aplikace jako Mapy.cz, Google mapy, Garmin a dalsi, které
umoznuji détem zaznamenavat jejich pohybovou aktivitu a trasu,
kterou béhem vyletu prosly. Diky témto nastrojam mohly déti
sledovat, kudy jejich trasa vedla a jak pfesné jsou zaznamy
jednotlivych aplikaci.

Jelikoz se vylet odehraval v pfirodé, tak jsme vyhodnotili ze Google
mapy nejsou tak presne, jelikoz nemaji presné tristovku znaceni a
proto jsem, vyuzili mapy.cz. Dale jsme pracovali s daty z chytrych
hodinek, které zpracovavaji pohybovou aktivitu. Dale jsme s Zaky
rozebrali, pfipadné rozdily v krocich, a pfipadnych pfimo
zaznamenanych trasach z hodinek, které vyuzivaji samostatny GPS
signal.

HABRMANOVA
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Zaver

Program Erasmus+ nam oteviel dvefe k novym zkuSenostem, napadum i pfistuptim,
které jsme diky zahrani¢nim kurzim a stazim mohli pfenést pfimo do vyuky. Ziskané
poznatky obohatily nejen pedagogy, ale i nase zaky, ktefi se dnes uci s vétSim
zajmem, vyuzivaji technologie smysluplné a rozvijeji své digitalni i socialni
dovednosti.

VéFime, Ze sdileni téchto inspiraci muze byt pfinosem i pro ostatni ucitele, ktefi chtéji
posouvat svou vyuku kupfedu — at’ uz prostrednictvim mezinarodni mobility, nebo
vzdélavacich akci doma.

Dékujeme vSem, ktefi se na projektu podileli, a t€Sime se na dalSi kroky na spolecné
cesté ke Skole budoucnosti.
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