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Vitdme vas v publikaci, kterd vznikla diky zajmu a odhodlani pedagogt zakladni Skoly v Habrmanoveé
ulici v Hradci Kralové sméfrovat k modernimu a efektivnimu vzdélavani. Tato publikace pfedstavuje
zasobnik ndpadl a aktivit pro vyuku na zdkladnich skoldch zamérenych jednak na rozvoj digitalnich
kompetenci zaka, ale také na posileni u¢ebniho obsahu a dovednosti v rliznych predmétech
prostfednictvim digitdlnich prostredkd.

Tym uciteld ZS Habrmanova v Hradci krélové se inspiroval vlastnimi zkugenostmi kurz( absolvovanych
v zahranici, kde nasbirali cenné poznatky a pfistupy ke vzdélavani z riznych zemi Evropy. Tyto
zkusenosti nyni predavaji dal prostfednictvim této publikace, aby obohatili vyuku zakd a prispéli k
jejich pripravé na digitalni a globalné propojeny svét.

Financovani této iniciativy bylo umoznéno diky grantu Evropské unie v ramci akreditace v programu
Erasmus+. Tato podpora nam umoznila nejen zrealizovat vlastni odborny rlst prostfednictvim mobilit
pedagogu, ktefi vycestovali na odborna skoleni a jobshadowing do zahranici, ale také vytvorit tuto
publikaci jako zpUsob sdileni nasich poznatkd a ndpadd s dalsimi pedagogy a Skolami.

Pevné vérime, Ze nas prispévek posili vzdélavaci prostfedi na zakladnich Skolach a pomuze zakim lépe
porozumét a vyuzivat digitdlni technologie ve prospéch svého osobniho a profesniho rozvoje.
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Romana Svatonova

TEMA:

PROCVICOVANI SLOVNI ZASOBY NA TEMA OBLECENI

POUZITI: APLIKACE WORDWALL

Popis:

Zaci vyuzili riznych her v aplikaci Wordwall k nacviku slovni zasoby a spellingu.

Z4ci pracovali na se svymi mobilnimi telefony, multimedidlni tabuli i se $kolnimi tablety. Nacvicili si
skenovani QR kodU pro spusténi aplikace. V ramci aplikace dokdzali spojovat obrazky se slovy,
vypliovat presmycky.

Prace s tablety a mobilnimi telefony pfedstavuje hravou formu procvi¢ovani a je vhodnym doplrikem
hodiny — tyto hry pomahaji memorovani slovni zasoby. Po procvi¢eni nasledovaly komunikacni aktivity
- popis toho, co maji déti na sobé, pisemna cviceni v pracovnim sesité.

Z4ci, ktefi byli brzy hotovi se cvi¢enimi v pracovnim sesité, potom mohli opét vyuZit aplikaci
k opakovani starsiho uciva — CAN.
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Explore together 2 (Clothes): Vocabulary -ADVANCED & shae
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ROZVOJ DIGITALNICH KOMPETENCI VE VYUCE CESKEHO JAZYKA V 5. ROCNIiKU

T. Coufalova, R. Kralicova

Pouziti: aplikace KAHOOQT, aplikace Canva

Ucivo a dilci vystupy — Komunikacni a slohova vychova
Téma:

POZVANKA

Popis:

Nastinéni pribéhu z karty Dixit:

Zahdjime aktivitu tim, Ze si s détmi nastinime pfibéh na zakladé karty z hry Dixit. Podnécujeme je k
vyjadfeni svych myslenek a pfedstav o tom, co se na obrdzku odehrava.

Ctenf Gvodni &asti knihy:

PrecCtu détem Uvodni ¢ast z knihy "Jak se zbavit Mstivy Soni - Jak jsme pfipravovali Skolni besidku" (s.
42) od Jitiho Holuba. Podnécujeme diskusi o tom, jak by pribéh mohl pokracovat.

Ctenf zkracené verze pfibéhu:

Z4ci si samy prectou zkracenou verzi ptib&hu. Po precteni zéky podnécujeme otdzky na pochopeni
obsahu a diskutujte o dllezitych momentech pfibéhu.

Prace s textem pomoci KAHOOT:

Zorganizujte interaktivni lekci pomoci online aplikace KAHOOT. Pfipravte otdzky, které budou
zaméreny na vyhledavani informaci, posuzovani a porozuméni textu. Diskutujte o spravnych
odpovédich a zdlraznéte klicové body pribéhu. Game pin: 3594424 - Waiting for players - Kahoot!

Vytvareni pozvanky na vanocni besidku:

Z4ci se rozdéli do skupin a vytvafi v aplikaci Canva pozvanku na besidku na zakladé informaci
z precteného textu.

Kazda skupina mlze vytvorit sv{j vlastni design pozvanky, pridat dilezité informace a zdUraznit
zajimavé momenty z knihy nebo z jejich pfedchozich diskusi.
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https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=6897d55b-2218-4ac8-8681-d35932986dc4

Fotodokumentace:

Vybrané prace:

I f:“*
e
g"\tanoc.nl besidka "

*
¥ ¥ V patek 22.12. budeme mit Vanoéni besidku
Bude to v 15:00 a bude to kondit v
17:00,

== :00.
% Vstupné mate ,g_‘
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Zaci.5.b vas zvou na

= Vanoc¢ni Besidku

:* \ Vénocni besidka se kond
Eié@ , 19. prosince v 16:30

v
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Konéa se v z§ Vlocka

Déti do dvou let 5k¢
déti nad 2 roky 15k¢
dospéli 20ke

"ﬂ:“; Tésime se na vas ve Skole v 2abokux‘¢ch
ﬁ s pozdravem 5.8+ * *
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PROJEKTOVE VYUCOVANI NA TEMA DEN ZEME S DURAZEM NA ROZVOJ DIGITALNICH

KOMPETENCI U ZAKU 5. ROCNIKU

T. Coufalova, R. Kralicova

Pouziti: aplikace KAHOOT, aplikace Mentimetr, Google prezentace- Unikova hra
Cil hodiny:

Seznamit zaky s vyznamem recyklace v globalnim mefitku.

Popis/faze projektu:

MYSLENKOVA MAPA - CHRAN PLANETU

Cely projekt zacneme vytvorenim spolecné myslenkové mapy v aplikaci MENTIMETR
(www.mentimetr.com). Zaci zaznamenavaji své myslenky
a napady do virtudini myslenkové mapy pomoci vySe zminéné aplikace.

Jdéte na menticom | a pouzijte kod 6696 8740 i Mentimeter

Chran planetu

40 responses

nejezdit autem nekdcet lesy
trident odpadka nevipustovat plyny
neznecistovat pfirodu nekdcet stromy
netrhat rostliny protoze nejezdit v autech
nestavét tovarny nakacet destné odpadky
neznedisfovat ovzdus( tride odpadu neplytvat elektronikou

nerozblfjet véci trl’d it Od pG d jist rostlinné Ziviny

Setfeni vody nep[y’tvot vodou ne plytvat vod:::L:ll e
brat odpadky
chranit zivocichy e

neodhazovat odpadky zrusit tovarny
jezdit na kole ne vyhazovat odpadky ven ochrana Zivodichl
ne odhazovat odpadky nevypalovanf lesti
mifi jezdit autem
zdakaz cigaret a alkoholl

0
»0

€« =

CTENI S POROZUMENIM DEN ZEME:
Kazda skupinka #4aka dostane pracovni list s tvrzenim o recyklaci a ochrané Zivotniho prostiedi. Ukolem
déti je Cist tvrzeni a nasledné béhat po tridé a hledat obrazek, ktery pfislusi prectenému tvrzeni.

Jakmile dité najde spravny obrazek, napiSe si do pracovniho listu pismeno z tohoto obrazku. Tak zak
pokracuje, dokud nenajde vSechna pismenka a nevylusti tajenku RECYKLACE.

Zdroj pracovniho listu: www.ucitelnice.cz
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http://www.ucitelnice.cz/

TVORBA PLAKATKU DEN ZEME:
Z4ci vytvari kratké véty, kterou odpovidaji obrazku a pfispivaji k ochrané nasi planety.

Zdroj pracovniho listu: www.ucitelnice.cz

Védomostni kviz KAHOOT:

Z4ci si ovéfi své védomosti z oblasti ochrany Zivotniho prostfedi pomoci aplikace KAHOOT. Game pin:
5081765 - Waiting for players - Kahoot!

ONLINE UNIKOVA HRA- ZACHRAN PLANETU:

Z4ci si na pocitaci oteviou nize uvedeny odkaz na Unikovou hru. Nasledné pinf tkoly, za které sbiraji
pismenka. Ze ziskanych pismen nasledné sloZi tajenku (Zemé), kterou napisi do zamecku, a tim se hra
ukondi.

Unikova hra: https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-
1vTEd9QxKkAWhIHRPKQHX 3dbAFOb3ueSZv3ne3ZY2dGhnxw oRY4czQovDigpk9DrSX NPlzsy8Ry86U/p
ub?start=false&loop=false&delayms=3000
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http://www.ucitelnice.cz/
https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=5c5bcfaf-ccbe-466f-a977-c253544631f1
https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=5c5bcfaf-ccbe-466f-a977-c253544631f1
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vTEd9QxkAwhlHRPKQHX_3dbAFOb3ueSZv3ne3ZY2dGhnxw_oRY4czQovDigpk9DrSX_NPlzsy8Ry86U/pub?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vTEd9QxkAwhlHRPKQHX_3dbAFOb3ueSZv3ne3ZY2dGhnxw_oRY4czQovDigpk9DrSX_NPlzsy8Ry86U/pub?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vTEd9QxkAwhlHRPKQHX_3dbAFOb3ueSZv3ne3ZY2dGhnxw_oRY4czQovDigpk9DrSX_NPlzsy8Ry86U/pub?start=false&loop=false&delayms=3000

---------------------

Nebyla by rychla sprcha lepéi? Vodou se neplytval Nezapomef,
Ze kazda kapka se potita a pomahame tak chranit nasi modrou
planetu. Jakeé jiné zplsoby, jak Setfit vodou, znas?

3

Modra popelnice je pro papir, £asopisy a kartony. Sklo, plasty a
kovy si zaslouZi své vilastni misto k recyklaci! Vi§ jaké barvy
maji kontejnery pro tyto materialy?

KdyZ tovarny nebo domacnosti vypusti Spinavou vodu do Fek,
mﬁ to ubl%t rybam a rostlinam, které tam Zji Je dlleZité,
abychom vodu udrZovali Cistou, protoZe viechny Zivé véci
potrebuji Cistou vodu k Zivotu.

Kdyz dame slupky a zbytky z ovoce a zeleniny do kompostuy,
proméni se v UZasnou pudu, ktera pomilZe novym rostlinkam rist
silné a zdravé. To je jako kouzlo prirody!

Auta, tovarny a_letadla mohou do nvzdu‘s"riagosﬂat kour, ktery

anun}' viem _ztéZuje d'chjmi a 3kodi 1 krasné gbh;:e].
Zivejme Cistsi zpUsoby dopravy a pracujme na tom, a

vzduch kolem nés%?;tjrasvé’}i? Yoy

Voda je domovem pro ryby a rostliny, a kdyZ do ni hodime
odpadky, miZeme jim ubliZit Vidy si pamatujme, e odpadky
patfi do koSe, nikoli do nasich fek a jezer!

KdyZ nakupujeme, milZeme pouZivat recyklovateiné tasky, jako
je tato zelena, ktera je plnd chutné zeleniny, a tak chranit nasi
krasnou planetu!

Anicka sbira recyklovatelné véci! Papir, plastové lahve a
plechovky pripravuje tak, aby mohly byt znovu pouZity. KaZdy
miiZe pomoci Zemi, kdyZ recykluje!

Pomozme naSi planeté a uftme se, Ze ne viechno patfi
do smésného odpadu. Néco patfi na kompost nebo do biodpadu a
néco do kontejnerd na tridény odpad.
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VLASTENCI V ROZSIRENE REALITE
Cil hodiny:

Seznamit Zaky s vyznamnymi osobnostmi ¢eskych déjin: BoZzena Némcova, Josef Kajetan Tyl, Bedfich
Smetana, Antonin Dvorak.

Vyzkouset aplikaci Immersal jako prostfedek k interaktivnimu vzdélavani.
Zformulovat a sdilet zakladni charakteristiky kazdé osobnosti pomoci jednoho slova.
Aktivita v aplikaci Immersal:

Zaky rozdélim pomoci $pachtli do skupin.

Kazda skupina si otevie program IMMERSAL. Nasledné chodi po tfidé a hledaji pomoci aplikace indicie,
které jim pomohou rozsifrovat hledanou osobnost. (BoZzena Némcova, Josef Kajetan Tyl, Bedfich
Smetana, Antonin Dvorak).

Z4ci maji spole¢né zjistit, co maji osobnosti spole¢né a pojmenovat je jednim slovem- VLASTENCI.

Prezentace pomoci programu CANVA

Na obrazovce se zobrazi prezentace vytvorend v programu CANVA, kterd shrnuje klicové informace o
kazdé osobnosti.

Z4ci si z informaci vytvoli zapisek do sesitu.

https://www.canva.com/design/DAGDPH-
d2EM/3d8P9uwkrrrX8erRoEDFOw/view?utm_content=DAGDPH-
d2EM&utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink&utm_source=editor

Video "Dé&jiny udatného naroda ¢eského”

Spusténi kratkého videa, které probiranou latku shrnou. Pavel Koutsky: 83 Literatura, divadlo a narodni

obrozeni Déjiny udatného ¢eského naroda (2013) (youtube.com)

Bingo

Déti dostanou tabulku s otdzkami a nasledné se snazi odpovédét na vsechny otazky.
Zavér

Shrnuti hodiny a podékovani zaklim za jejich aktivni Ucast.

Ujisténi, Ze jsou vitani se na dalsi hodiné tésit.

HABRMANOVA
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https://www.youtube.com/watch?v=EIEZRc8ikBQ
https://www.youtube.com/watch?v=EIEZRc8ikBQ

12

Autorka romanu Babicka.

Jak se jmenovalo dilo od Karla
Jaromira Erbena?

Jméno divadelniho dramatika, po
kterém je pojmenovano nase
divadlo?

Jméno loutkare.

bingo

Ve které hre se objevila ceska
hymna?

Jak se jmenovalo
divadlo zaloZzené roku 18347

Kdy se stala pisen Kde domov mdj

ceskou hymnou?

Kdo napsal hudbu k nasi hymné?

Radka Duskova
POUZIT(: Blue- Bot, program Canva
TEMA:

JEDNOTKY OBSAHU

Mezipredmétové vztahy: matematika, geometrie, vytvarnd vychova, cesky jazyk

Popis:

Na zacatku hodiny byli Zaci motivovani hravou formou s praci realitniho makléfe. Kratkou

dramatizaci si zkouseli prodat nemovitost. Z inzerce se snafili ziskat informace o tom, co je potfebné

znat k prodeji domu nebo jiné nemovitosti.

V druhé ¢asti si pomoci cesty Blue-Bota zopakovali jednotky obsahu. Propocitali rozméry své

nemovitosti- zastavéné plochy a pozemku.

Ve treti ¢asti vytvofili v programu Canva pozvanku na prohlidku domu.
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ROZVOJ DIGITALNICH KOMPETENCI VE VYUCE VYTVARNE VYCHOVY V 5. ROCNIKU

Radka Duskova
POUZIT(: Video v aplikaci CapCut
TEMA:

MUJ OBLIBENY NAPOJ

Mezipfedmétové vztahy: vytvarna vychova, ¢esky jazyk, prirodovéda

Popis:

V prvni ¢asti hodiny se Zaci vedli diskusi o napojich a zdravém Zivotnim stylu. Vytvofili si ndvrh
svého oblibeného napoje a diskutovali o jeho slozeni. Namalovali ndvrh plakatu.

V dalsi ¢asti natocili reklamu na svlj ndpoj pomoci svych mobilnich telefon( a néktefi je upravili
v programu CapCut.

Financovano

PABRMANOYA Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

HHm ZAKLADNI $KOLA
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ROZVOJ DIGITALNICH KOMPETENCI VE VYUCE LITERATURY V 5. ROCNIKU

Radka Duskova
POUZITI: QR CODE
TEMA:

VANOCE

Mezipfedmétové vztahy: Cesky jazyk, vytvarnd vychova, hudebni vychova

Popis:

V Uvodni ¢asti si déti poslechly povidani o vanocnich zvycich a tradicich z naskenovaného QR codu a
v ném skrytém odkazu. Poté se pustily do hledani odkazl s vanoc¢ni tématikou. Poslouchaly pisnicky,
pfibéhy, sledovali kratké pohadky.

Nakonec pfipravily pro své spoluzaky QR kody s pfekvapenim v podobé nejlepSich vanocnich
pribéhd.

Financovano
Evropskou unii

ZAKLADNI SKOLA
HABRMANOVA
HRADEC KRALOVE
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ROZVOJ DIGITALNICH KOMPETENCI VE VYUCE ANGLICTINY V 6. ROCNiKU

Romana Svatonova
TEMA:

GUIDED WRITING — UPRAVA TEXTU PODLE VZORU, POPIS OBLIBENEHO ZVIRETE

POUZITI: PRACE S TEXTOVYM EDITOREM, FORMATOVANI TEXTU, GOOGLE LENS

Popis:

Z4ci vyuzili aplikaci Google lens k preneseni textu o surikatach z u¢ebnice do textového editoru. Dale
text vyuzili jako vzor a prepracovavali jej tak, aby se tykal jejich oblibeného zvitete.

Ukazka vysledného textu:

Cats are my favourite animals. They live everywhere. Cats have different colours. They are quite
small - similar in size of dogs. They have short bodies, long tails and also short legs. They can stand on
all four legs and they can beg.

They live separately.

They mostly sleep in the loft. They mostly eat meat, but sometimes they eat grass. When cats
eat, it can happen that another cat eats what the other caught.

When cats see a dog, they run to safety.

Picture source:
https://en.wikipedia.org/wiki/Cat#/media/File:Tabby_cat_with_visible_nictitating_membrane.jpg

Financovano

PABRMANOYA Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

Hm“ ZAKLADNI $KOLA
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Stépanka Kordova

POUZITI: APLIKACE GEOGEBRA

HRANOLY - SITE, VYPOCET OBJEMU
Popis:
Zaci vyuzili aplikaci Geogebra k vytvoreni ndhledu na rdizné typy siti hranold.

Pomoci dostupného materidlu si posuvniky ménily rozméry rdznych typa hranoll. Nasledné do sesitu pocitali
objem zvoleného hranolu. Kontrolu provedli podle aplikace.

S vyuZitim animovaného programu sledovali, jak se z nakresleného modelu vytvafi sit hranolu. Tohoto bude
vyuZito pfi ndsledném vypoctu povrchu hranolu. PouZita metoda zvysila predstavivost a souvstaznost mezi

modelem a siti.

Financovano

PABRMANOYA Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

Hm“ ZAKLADNI $KOLA
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KONSTRUKCE TROJUHELN{KU DLE VETY SUS A USU

Stépanka Kordova

POUZITI: APLIKACE GEOGEBRA
ZNAZORNENI: Trojuhelnik — véty o shodnosti
POPIS:

Z4ci vyuzili aplikaci Geogebra Classic 5 ke konstrukci trojuhelniku dle zadani. Zaci pracovali na $kolnich
noteboocich s mysi.

Pomoci ndstrojd umoznujicich zkonstruovat Usecku dané délky, dhel dané velikosti, kruznici danou
stfredem a polomérem a prusecik, zaci zkonstruovali v aplikaci trojuhelniky danych parametr( dle véty
SUS a USU. Nasledné upravili pomoci nastrojd na Upravu vlastnosti kruznic vzhled celé konstrukce a
pozménili popisy jednotlivych Utvar( tak, aby logicky zohledrioval nazev trojuhelniku.

Z konstrukce trojuhelnikd se navazuje dale na konstrukce rovnobéznika.

BN R\ v =]

Financovano
Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

ZAKLADNI SKOLA
HABRMANOVA
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Petra PospiSilova
TEMA:
VZAJEMNA POLOHA KRUZNICE A PRIMKY

POUZITI: APLIKACE GEOGEBRA
ZNAZORNENI: Kruznice a pfimka

POPIS:
Z4ci vyuzili aplikaci Geogebra Classic 5 k modelovani situaci, které mohou nastat pfi zméné poloméru

kruZnice, popfipadé vzdalenosti stfedu kruznice od pFimky.
V této vyucovaci jednotce byla vyuZita jiz hotova animace, kterd je k dispozici na on-line portdlu

aplikace Geogebra. Zaci jednoduchym posouvanim kurzoru ovliviiuji polomé&r kruZnice a vzdalenost
primky od kruznice. Nazorné tak vidi, jaké parametry maji vliv na vzdjemnou polohu kruznice a pfimky

a snadno odvodi, jaké tfi zakladni situace mohou nastat.

Kazdy zak mél k dispozici Skolni notebook s mysi.

Mén polomeé dal it d / &n & a
CRPRmEr ra yzrsienns | Mén polomér r a vzdalenost d
a pozoruj vzajemnou polohu kruznice a primky.

a pozoruj vzajemnou polohu kruznice a pfimky. ‘

ey K J
i /

e

M&f polomér r a vzdalenost d
a pozoryj vzajemnou polohu kruznice a primky.

Financovano

PABRMANOYA Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

Hm“ ZAKLADNI SKOLA
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Stépanka Kordova

TEMA:

VZAJEMNA POLOHA DVOU KRUZNIC

POUZITI: APLIKACE GEOGEBRA

Popis:

Zaci vyuzili aplikaci Geogebra k vytvoreni ndhledu na rdizné moznosti vzajemné polohy dvou kruznic.

Pracovali s jiz dostupnym materidlem, ve kterém si posuvniky ménily poloméry danych kruznic a
vzdalenost jejich stfedl. Nasledné do tabulky zaznamenavali vybrané hodnoty a zjistovali uréené

vztahy.

Financovano
PABRMANOYA Evropskou unii

Hm ZAKLADNI SKOLA
HRADEC KRALOVE
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Stépanka Kordova

POUZITI: APLIKACE GEOGEBRA

TEMA:

KONSTRUKCE TROJUHELNIKU A CTYRUHELNIKU

POPIS:

Zaci vyuzili aplikaci Geogebra Classic 5 ke konstrukci trojuhelniku a ¢tyiihelniku dle zadani.

Vlastni konstrukci provadéli elektronicky i v papirové podobé. Dle dostupnych materidll si kontrolovali zapis

postupu konstrukce. Pfi praci vyuZivali Skolni notebook.

Financovano

RN Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

HHm ZAKLADNI $KOLA
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ROZVOJ DIGITALNICH KOMPETENCI VE VYUCE MATEMATIKY V 9. ROCNiKU

Petra Pospisilova

TEMA:

RESENI SOUSTAVY ROVNIC O DVOU NEZNAMYCH GRAFICKOU METODOU
POUZITI: APLIKACE GEOGEBRA

ZNAZORNENI: Grafy linedrnich funkci

POPIS:

Z4ci vyuzili aplikaci Geogebra Classic 5 k Fe$en{ soustavy rovnic. Zaci pracovali na $kolnich noteboocich
s mysi.

Pouziti aplikace predchazelo vyjadfeni zavisle proménnych ze zadani soustavy rovnice a pomoci
tabulky hledani souradnic jednotlivych bod( grafu.

Pomoci nastrojl umoznujicich zkonstruovat body grafu s danymi souradnicemi a nasledné konstrukce
pfimek vedenymi danymi dvojicemi bod( Z4ci urcili, pomoci priseciku dvou primek, feseni soustavy
rovnic.

Nasledovalo pocetni ovéreni feSeni soustavy rovnic.

Financovano
Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

ZAKLADNI SKOLA
HABRMANOVA
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ROZVOJ DIGITALNICH KOMPETENCI VE VYUCE FYZIKY V 9. ROCNIiKU

Jana Odstrcilova
TEMA:

POLARIZACE SVETLA -

ZNAZORNEN[ — POZOROVANI TROJROZMERNYCH TELES VYTVORENYCH V GEOGEBRE A
GRAFICKYCH PROGRAMECH 3D BRYLEMI

POUZITI: APLIKACE GEOGEBRA + 3D bryle

Popis:

Zaci vyuzili aplikaci Geogebra k vytvoreni trojrozmérného télesa.

Vytvoreni hranolu v 3D modelech — otaéeni hranolu a pozorovani 3D brylemi — polarizované svétlo.

3D bryle pfi pozorovani 3D objektl v ucebnici a vytvorenych grafickym programem.

Financovano
PABRMANOYA Evropskou unii

Hm ZAKLADNI SKOLA
HRADEC KRALOVE
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Jana Odstrcilova

CASOVY PRUBEH STRIDAVEHO PROUDU - ZNAZORNENI — SINUSOIDA
POUZITI: APLIKACE GEOGEBRA

Popis:

Zaci vyuzili aplikaci Geogebra k znazornéni sinusoidy.

Do vstupniho radku zapsali rovnici goniometrické funkce sinx: y=A*sin(bx +c), vytvofili posuvniky a
mohli grafem funkce libovolné manipulovat- zvétSovali a zmensSovali amplitudu, ménili frekvenci a
periodu. Také jsme vyuZili aplikaci Geogebra k pozorovani 3D objekt 3D brylemi.

Na toto ucivo navazeme periodickym déjem, jehoz casovy pribéh mdze byt také sinusoida.

Financovano
Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

ZAKLADNI SKOLA
HABRMANOVA
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Michal Zavrel
TEMA:

VANOCN{ KOLEDY ZA POMOCI MICRO:BITU
POUZITI: Micro:bit

Mezipfedmétové vztahy: Hudebni vychova a fyzika
Popis:
V prvni ¢asti hodiny se Zaci naucili, jak naprogramovat Micro:bit tak, aby zahral melodii vdnocni pisné

podle not.

V druhé ¢asti hodiny pfidali Zaci k Micro:bitu pridavna tlacitka (periferii) a naprogramovali je tak, aby
kazdé tlacitko po stisknuti zahrélo uréity tén, co? simuluje kldvesy klaviru. Zaci se seznamili s
konceptem vstupu a vystupu v programovani. Zaci pak dostali noty k pisni “Jingle Bells” a byli schopni
zahrat celou melodii pomoci téchto tlacitek.

D Jingle Bells @

Jing:le bells, jing-le bells, Jing-le all the way.
Eon ke K, R e & g
Oh what fun it is to ride, In a one-horse o-pen sleigh, hey! |
B RE R A & & D OPAE D G

Jing-le bells, jing-le bells, Jing-le all the way.
g d e EA R E 6C D &

Oh what fun it is to ride, In a one-horse o-pen sleigh
P s FrEeE € 6 @& P e

EE D C
1 ‘r r 3
1.Ma-li-¢kd  su,
g FED 9
= &

aZ se tha - su,

&

Financovano
Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

ZAKLADNI SKOLA
HABRMANOVA
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Michal Zavrel

PERIFERIE A JEJICH PRIPOJENI K PC

POUZITI: Myslenkova mapa pomoci OrgPadu
Popis:

Z4ci se seznamili s ndzvem myslenkova mapa

Z4ci se pomoci QR kddu, nebo odkazu pipojili do pfedem vytvorené tfidy. Zaci vytvofili pracovni

skupiny a rozdélili si praci ve skupindch. (designer, vyhleddvac informaci, obrazkd a zdrojd,..). Celé

prostiedi je pro celou tfidu online, takze Zaci mohou spolupracovat i s jinymi skupinami popfipadé

(idedlni stav) naleznout souvislosti a provazanosti mezi rliznymi tématy a propojit je.

=0 o

q
P
)

HABRMANOVA

Hm ZAKLADNI SKOLA
HRADEC KRALOVE

%
NS
Financovano

Evropskou unii
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Michal Zavrel

FUNKCE A VYUZITI AKCELOMETRU — HRA BINGO

POUZITI: Micro:bit - ¢idla

Popis:

Z4ci se seznamili s funkci ¢idla akcelometr a jeho vyuZiti v b&Zném Zivoté napt. v mobilnim telefonu

Z4ci vyuzili vyvojové prostredi MakeCode k vytvoreni programu, ktery pomoci akcelerometru pfi jeho
zatfesenim simuluje losovéni ndhodnych &isel pro loterijni hry jako je bingo a sportka. Zaci mohli
sestavit program pomoci blokového programovani anebo pomoci JavaScriptového jazyka. Z&ci se
seznamilii s pojmem pravdépodobnost, i kdyz se ji jesté v matematice neudi. Zavér hodiny si Z4ci
zahrali bingo. Z&ci si na papir sepsali ¢isla a poté vidy jedna skupina pomoci Micro:bitu (losovala)

Financovano

PABRMANOYA Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

HHm ZAKLADNI $KOLA
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Michal Zavrel

FUNKCE A VYUZITI AKCELOMETRU — HRA KAMEN, NUZKY A PAPIR

POUZITI: Micro:bit - ¢idla
Popis:
Z4ci se seznamili s funkci ¢idla akcelometr a jeho vyuZiti v béZném Zivoté nap¥. v mobilnim telefonu

Zaci vyuzili vyvojové prostfedi MakeCode k vytvoreni programu, ktery pomoci akcelerometru pti jeho
zatfesenim vygeneruje ndhodnd znak napodobujici kdmen, néizky, nebo papir. Zaci mohli sestavit
program pomoci blokového programovani anebo pomoci JavaScriptového jazyka. Po naprogramovani
si mohli zasoutézit pomoci Micro:bitu proti spoluzakovi. Lze také prodiskutoval, zda maji vétsi
Uspésnost vyhry, kdyz Micro:bit nepfemysli a netaktizuje.

o:omf

¢ omm X QL

HABRMANOVA

Hm ZAKLADNI SKOLA :* . "x Financovano
‘ HRADEC KRALOVE B % s EVI'OpSkOU unii



29

ROZVOJ DIGITALNICH KOMPETENCI VE VYTVARNE VYCHOVE V 9. ROCNiKU

Romana Svatonova
TEMA:

DIGITALNI KOLAZ

POUZITI: PRACE S GRAFICKYM EDITOREM tvorba digitalniho obsahu, Upravy obrazk(l mazani pozadi,

prace s vrstvami a textem
Popis:

Zaci vyuzili aplikaci Canva k tvorbé digitalni koldZe. Tvorba navazovala na shlédnuti divadelnf
inscenace divadla Drak CESTA — na motivy romanu On The Road Jacka Kerouacka. Ukolem bylo ztvarnit
v koldzi svj Zivot jako cestu, vyjadrit, co chtéji na cesté proZzit, ¢i co tam chtéji zanechat.

Ukazky vystup:
@ L& % |
“wismod lacinia af ;ub risus sed vulputate odio. Sed
" enismod lacinia al quis. Ut tellus elementum

" icies lacus sed turpis Aincidunt idh aliguet
wssa ullricies mi quis. Magna fermen-

== "lus, Eget sit amel tellus eras

_ vitae et leo duis ul diam
ulis en non diam phasel-
e mw.m\lfqd dictum

Financovano
Evropskou unii

HABRMANOVA
HRADEC KRALOVE

Hm“m ZAKLADNI $KOLA
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PODPURNA INTERVENCE PRO ZAKY S DYSKALKULII: 2. A 3. TRIDA — MATEMATIKA

Romana Kralicova

Pracovni list: S¢itani v oboru celych ¢isel 0 — 100

Z4ci s dyskalkulii se hravou formou uéi pocitat ptiklady bez prechodu pres jednu desitku i snadné
s prechodem.

Vyuziti Sablony ,Pocetniho koldce” z vyukové interaktivni aplikace Wordwall.

Pfedloha nabizi mozZnost prepisu Cisel, kterd potfebujeme vyuzit k upevnéni znalosti ditéte.

Pracovni list: S¢itani a odcitani s aktivitou Trimino

Vygenerovany pravidelny Sestithelnik sloZeny z trojuhelnik( rozstfihneme a na zakladé obdoby hry

Domino, do sebe zapadaji pocetni operace s vysledky.

Spravnym postupem feseni je plvodni tvar Sestithelniku.

Financovano

PABRMANOYA Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

HHm ZAKLADNI $KOLA
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V zavéru bloku bonusova hra Bingo. Déti si vyplni pole s ¢isly napf.: 80 — 100

VyuZijeme pfipravené pfiklady nebo generator ndhodnych &isel dle zbyvajiciho ¢asu.

Zapojime déti do prednesu pfikladd pro hru nebo se prostfidaji u programu nahodile produkovanych
Cisel.
Nebo znovu vyuZijeme vyukovou on-line aplikaci Wordwall , kterad nabizi oblibenou hru:

,,Bouchni krtka“.

Financovano

PABRMANOYA Evropskou unii

HRADEC KRALOVE

Hm“ ZAKLADNI $KOLA
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Zaveérem bychom radi podekovali vSem, ktefi se podileli na vzniku této publikace a podpoftili
nasi vizi moderniho a efektivniho vzdélavani. Diky zdjmu a odhodlani pedagogi ZS
Habrmanova v Hradci Kralové a podpory z programu Erasmus+ jsme mohli realizovat ptispét
k odbornému ristu nasich pedagogt, ale i sdilet cenné poznatky a inspiraci s pedagogickou
vefejnosti.

Doufame, Ze tato publikace bude pro vas uzitecnym nastrojem a inspiraci k zavadéni
digitalnich technologii do vyuky. V&ime, Ze pfisp&je k rozvoji digitdlnich kompetenci zaka,
posileni ucebniho obsahu a dovednosti napiic riznymi piedméty, a tim i k lepsi priprave
nasich zakd na digitalni a globaln€ propojeny svét.

Jsme presvédceni, ze spoleCnym usilim mizeme dosahnout zmén ve vzdélavani a pripravit
naSe zaky na vyzvy a pfilezitosti, které jim budoucnost pfinese. Pokud jste docetli az sem,
dékujeme vam za pfizen a piejeme mnoho uspéchi pii vyuzivani napadi a aktivit z této
publikace ve vasi vlastni praxi.

Financovano

HABRMANOVA ) s .r
HRADEC KRALOVE o *** EVl'OpSKOU unil



